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本 书 是 一 本 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 实战 手册 ， 从 古风 漫画 基础 知识 到 动漫 人 物 
绘制 的 基本 流程 讲 起 ， 重 点 学 习 古风 漫画 的 草图 构思 和 表现 方法 ， 包 括 古风 漫画 人 物 的 
头 部 、 表 情 和 发 型 的 刻画 方法 ， 五 官 的 绘制 和 表现 手法 ， 并 着 重 介绍 古风 漫画 人 物 的 身 
体 结构 刻画 ， 最 后 还 介绍 了 古风 漫画 人 物 的 动作 、 服 饰 、 造 型 以 及 场景 的 具体 绘制 技 
法 ， 并 附 有 详尽 细致 的 绘画 流程 。 书 中 讲 到 的 知识 点 和 绘制 技巧 清晰 简洁 ， 适 合 初学 者 
学 习 和 参考 。 
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超 完备 的 古风 漫画 画 法 查询 : 绘制 人 物 头 发 、 绘 制 面部 五 官 、 绘 制 上 号 、 绘 制 下 号 、 
绘制 服饰 等 ， 内 容 详 细 ， 可 供 读 痢 快 速 学 习 、 查 询 。 

超 全 面 的 各 类 技法 学 习 : 11 个 专题 内 容 精 讲 十 1100 多 张 图 片 全 程 图 解 ， 帮 助 读者 快速 
委 握 关于 语 风 宴 男 技法 的 所 有 核心 技术 。 

超 丰 语 的 漫画 和 案例 实战 : 近 百 个 案例 技法 精 讲 ， 全 书 将 古风 漫画 人 物 深 例 绘制 的 各 功 
能 细 分 为 近 百 个 精 放 范例， 让 读者 轻松 、 局 效 地 竺 握 漫 画 扩 能 。 

超 细致 的 高 手 画 法 解码 : 8 种 动作 绘制 十 12 种 服饰 表现 十 6 种 部 位 讲解 十 5 种 表情 展示 十 
3 种 发 型 设计 十 10 种 角色 造型 。 


要 内 容 


合 ” 第 1~~2 章 : 介绍 了 古风 漫画 基础 知识 、 选 择 绘 画工 具 、 临 摹 绘 制 、 章 图 构思 、 古 
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情 的 表现 方法 、 表 情 的 表现 样式 等 内 容 。 

和 ”第 5 一 6 章 : 介绍 了 人 物 的 身体 结构 、 人 体 各 部 位 的 绘制 方法 、 男 女 身 体 构造 的 区 
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伟 ”第 7~8 章 : 介绍 了 古风 服饰 基础 知识 、 不 同时 代 服 饰 的 表现 与 绘制 、 日 本 和 服 的 
表现 与 绘制 ， 不 同类 型 服饰 的 表现 与 绘制 、 人 物 霹 型 基础 知识 、 不 同时 份 的 人 物 霹 型 、Q 
版 百 风 服饰 设计 等 内 容 。 

纺 ” 第 9~~11 章 : 介绍 了 西方 古风 人 物 的 服饰 以 及 绘制 范例 、 空 间 透 视 的 基本 原理 、 
十 风 场景 临摹 、 道 具 、 人 物 与 场景 的 结合 、 色 彩 基 础 、 传 统 上 色 工 上 只、 计算 机 上 色 基 础 、 
古风 人 物 上 色 案 例 等 内 容 。 
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古风 漫画 深 受 广大 读者 的 喜爱 是 因为 它 的 唯美 华丽 ， 而 想 
要 学 习 绘 制 古风 漫画 首先 要 了 解 古 风 漫 画 入 门 的 基础 知识 以 及 
漫画 绘制 的 一 些 工具 的 使 用 要 求 。 
本 章 主要 介绍 古风 漫画 基础 知识 、 绘 画工 具 和 尝试 临 幕 


绘制 。 从 最 基础 的 了 解 到 临摹， 逐步 掌握 绘制 古风 漫画 的 相 
关 知 识 。 


1.1 古风; 曼 辆 基础 类 识 


很 多 人 都 可 欢 古 风 漫 画 ， 但 是 什么 是 古风 ?古风 的 特 反 是 什么 ?有 什么 要 素 ? 它 的 线 
条 规律 义 是 怎样 的 ?这 些 都 是 本 六 要 给 出 解答 的 。 下 面 就 带领 读者 一 起 了 解 古风 漫画 的 基 
础 知识 。 


1.1.1 什么 是 古风 
古代 的 风俗 习惯 ， 即 淳 古 的 习 尚 、 气 度 和 文风 ， 多 指 质朴 的 生活 作风 。 
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1.1.2 上 古风 漫画 的 特点 
古风 漫画 的 内 容 是 车 遂 
有 一 定 的 范围 约束 的 , 那 
就 是 根据 古代 的 历史 传说 
或 者 在 真实 历史 题材 的 基 
础 上 通过 想象 力 而 产生 的 
染 空 题材 。 例 如 ，《 最 游 
记 》 就 是 根据 中 国 古典 小 
说 《西游 记 》 进 行 改编 
的 ，《 薄 椒 鬼 》、 《源氏 
物语 >》 等 都 是 根据 日 本 历 
史 故 事 进 行 创 作 的 。 除 此 
之 外 ， 绘 画 技法 和 用 笔 也 
与 一 般 的 漫画 插画 有 很 大 
区 别 。 
oa 《 薄 樱 鬼 》 《源氏 物语 》 
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1.1.3 古风 漫画 的 要 素 

许多 人 在 画 古 风 漫 画 的 时 候 总 是 会 遇 到 一 个 困扰 ， 那 就 是 自己 创作 出 的 作品 没有 十 
风 的 味道 。 要 想 解决 这 个 问题 ， 首 先 要 了 解 古风 漫画 的 一 些 要 素 ， 这 样 才能 绘制 出 理想 
的 作品 。 
>>> 俊男 美女 


古风 漫画 基本 都 是 俊男 美女 的 天 下 ， 男 面 讲究 的 就 是 唯美 ， 这 也 算是 对 古风 目 身 的 一 
个 定位 和 吾 爱 古风 漫画 读 痢 的 目 然 选择 所 决定 的 。 


四 
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pp 
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/>> 华丽 唯美 的 场 最 


古风 漫画 的 场景 选择 非 沼 重 要， 因为 古风 风格 的 漫画 所 要 表达 的 氛围 是 唯美 华丽 
的 。 有 人 会 认为 唯 天 华丽 太 过 局 限 ， 其 实 不 然 ， 百 风 漫 画 要 求 的 唯 短 华丽 和 人 物 服饰 、 
场景 ， 以 及 气氛 有 关 ， 由 于 古风 人 物 独 特 的 造型 ， 目 然 就 会 产生 华丽 的 效 末 。 场 景 要 与 
人 物 协调 搭配 才能 组 成 宛 整 的 画面 ， 拱 配 与 百 风 人 物 相 适 应 的 场景 后 整个 画面 目 伏 束 显 
得 华丽 唯美 了 。 
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>》>> 时 代 育 景 是 古代 
古风 漫画 的 时 代 背 景 必 须 是 古代 ， 是 遥远 的 过 去 ， 这 是 毋庸 置疑 的 。 


1.2 选择 绘画 


绘制 漫画 需要 了 解 两 点 基础 知识 ， 一 是 所 需要 的 绘画 工具 ， 二 是 基础 练习 。 绘 画工 具 可 
分 为 传统 工具 和 数码 工具 ， 如 果 条 件 允 许 ， 推 荐 使 用 数码 绘画 ， 这 样 既 能 够 减少 绘画 流程 又 
能 节省 时 间 和 材料 。 在 绘制 漫画 之 前 我 们 先 来 了 解 绘制 漫画 的 工具 。 

1.2.1 传统 的 绘画 工具 

绘制 手绘 漫画 需要 经 过 草图 、 清 稿 、 勾 线 等 一 系列 步骤 ， 所 需要 的 一 些 传统 工具 有 纸 
张 、 画 笔 、 墨 水 、 尺 子 等 。 
y>> 纸张 


第 用 的 纸张 有 原 稳 纸 和 网 上 扣 纸 。 漫 画 用 的 原 稳 纸 有 A4 和 B4 两 种 类 型 。A4 用 于 绘制 同 
人 志 ，B4 用 于 商业 杂志 投 稳 。 
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基准 内 框 
180mm X 270mm 


里 而 mn 年 上 [ 而 二 而 十 中 击 有 C9 L [| 市 EE 
ethanile a | nis thi di 由 本 古本 略 靖 辣 本 让 定语 让 王 | 可 击 靖 辣 恒 格 计 证 上 让 二 且 和 画 攻 而 司 mii 号 寺 ad 


入 局 [| 
I TT 
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原 稳 纸 : 原稿 纸 是 漫画 专用 纸 ， 不 仅 
吸水 耐用 而 且 很 厚 ， 经 得 起 反复 洽 染 ， 目 
< 身 又 用 到 排版 的 格子 设计 ， 分 为 出 血 框 、 
安全 框 、 尺 寸 框 。 这 种 纸 可 以 用 来 绘制 草 

安全 框 (内 框 ) 稿 并 进行 持 线 。 


13 14 15 


12 


J 


网 扩 纸 : 网 点 纸 也 叫 网 纸 ， 从 和 材 
料 上 分 为 纸 网 、 胶 网 等 。 胶 网 目 市 儿 合 
面 ， 纸 网 则 需要 用 胶水 粘贴 ， 胶 网 的 价 
格 一 般 比 纸 网 贵 。 


根据 网 纹 将 网 点 纸 分 为 以 下 6 类 : 


渐变 格 网 


人 表现 纹理 的 明暗 ， 也 可 用 于 表现 气氛 。 
通 平 网 : 名前 用 来 表现 阴影 
i dd sla ds 氛 。 


| 图 
门 ] 昌 别 而 
i [全 = 
瑟 二 口 让 画 司 画 画 画 硬 和 四 旧 
上 国画 1 


纹路 网 ye 氛 网 
纹路 网 : 营 表现 物体 的 纹路 和 质感 


内 光 气 氛 网 : 表现 紧张 剧烈 的 情感 和 气 氛 。 
小 化 图 生 网 : 般 表 现 布 料 的 化 纹 。 


>>> 画笔 


一 幅 成 品 画 需要 经 过 很 多 的 工序 ， 所 需要 用 到 的 笔 也 有 很 多 。 

蓝 水 笔 用 来 上 墨 线 。 芯 水笔 的 种 类 比较 多 ， 可 以 
根据 所 绘制 内 容 的 不 同 选 用 不 同 粗细 的 茧 水 笔 。 

酶 水 笔 由 笔尖 和 笔杆 两 部 分 拼接 而 成 ， 可 以 拆 换 
笔尖 。 


人 


小 花 图 案 网 


一 一 便 6G 笔 尖 弹 性 很 强 ， 圆 笔 
ss csy 一 尖 适 合 绘制 很 细 的 线条 。 
“= 一 一 一 7 型 笔 从 弹性 小 ， 较 易 控 

D 型 笔尖 一 一 一 一 一 制 线条 的 粗细 变化 
“Sm -4e 一 一- 学 生 笔尖 弹性 小 ， 绘 制 的 
人 一 一 一 线条 较 细 且 较 均匀 。 
“x 一 一 ”小 圆 笔尖 最 细 ， 适 合 绘制 
es 较 精 细 的 细节 部 分 。 
男 外 自动 铅笔 针管 笔 、 鸭 嘴 笔 毛笔 马克 笔 等 者 是 比较 常用 的 笔 具 。 
一 一 绘制 草图 最 好 选用 笔尖 较 细 
的 自动 铅笔 。 
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古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


针 党 笔 出 全 稳定 ， 运 合 绘制 细 


笨 嘴 笔 用 于 绘制 框 线 。 可 通过 调 
节 旋 钮 绘制 出 粗细 不 等 的 百 线 。 


毛笔 用 于 大 面积 的 族 黑 或 者 上 色 。 


马克 笔 用 于 书写 拟 声 词 或 者 上 色 。 


VEQIOR JNK EX 


= 湿 Ve ee 和 


耐水 性 墨水 : 漫画 专用 于 勾 线 或 书写 水 溶性 墨水 : 可 掺 水 调 出 不 同 的 深 


的 墨水 ， 特 点 是 遇 水 不 会 深化， 流动 性 、 度 ， 具 有 良好 的 渗透 性 和 可 变性 ， 涂 黑 
墨 浓度、 附着 力 以 及 耐 晒 指数 极 高 。 时 使 用 ， 也 可 以 用 墨汁 代替 。 


5 | 部 人 K) 0 


| 计生 话 肢 由 局 下 HH a 
RM 高 自 应 ， 高 硒 训 妃 ， 局 一 


彩色 墨水 : 可 分 为 速 日 色 墨 水 : 可 分 为 水 溶性 和 出 修正 液 : 大 面积 修正 
干 性 和 耐水 性 两 种 彩色 礁 ”水 性 两 种 白色 墨水 ， 水 溶性 白色 墨 ” 就 需要 白色 墨水 ， 而 精 修 
水 ， 性 质 和 黑色 誉 水 是 一 ”水 覆盖 性 低 ， 而 耐水 性 白色 墨水 主 ”使 用 修正 液 会 很 方便 ， 笔 
样 的 。 要 是 修正 墨水 ， 禾 盖 性 强 。 形 的 设计 很 好 用 。 


A 
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普通 橡皮 擦 : 最 第 见 的 橡皮 花 橡 皮 探 : 样式 漂亮 ， 可 塑 半 术 橡皮 探 : 材质 比 
擦 ， 可 以 大 面积 地 探 去 铅 印 。 ”但 材质 较 硬 ， 不 易 擦 除 。 较 软 ， 可 塑性 及 黏着 性 强 。 
> 网 后 处 理工 具 
压 网 刀 : 贴 网 点 时 用 于 挤 出 妊 合 面 的 气泡 。 


刮 网 刀 : 用 于 切割 或 害 刊 网 后 纸 。 


美工 刀 : 除了 前 铬 笔 外 也 可 用 于 制作 网 抬 
效果 。 


普通 尺子 : 可 
互相 配合 绘制 出 平 
行 线 、 直 角 线 和 速 


云 形 尺 : 太子 内 部 有 很 多 要 曲 的 空 
模 ， 用 于 绘制 各 种 楷 杂 的 曲线 。 


模板 尺 : 其 用 法 和 云 形 尺 一 样 ， 用 于 
绘制 形状 国定 的 几何 体 。 


_ 允 钴 古风 漫画 技法 AD 


1.2.2 ”数码 工具 
在 漫画 界 ， 绘 制 方法 不 仅仅 局 限于 在 纸 上 作画 ， 漫 画 设计 已 经 进入 了 无 纸 化 时 代 。 数 


码 绘画 的 方法 有 鼠标 绘画 、 数 位 板 绘画 等 。 下 面 就 来 看 看 数码 绘画 需要 一 些 什 么 工具 。 


>》>> 数 人 码 配 置 


电脑 数位 板 
一 台电 脑 是 数 但 绘图 最 验 本 数位 板 义 叫 手绘 板 ， 是 数码 手绘 工具 中 
的 工具 ， 可 以 使 用 鼠标 进行 单独 最 里 要 的 硬件， 可 直接 安 疙 驱动 配合 绘图 软 
绘制 。 建 议 最 好 使 用 台式 电脑 ， 件 进行 绘画 ， 是 漫画 家 最 第 用 的 数码 工具 。 


内 存 至 少 在 $12 MB 以 上 。 


扫 拉 仪 
液晶 屏 数 位 板 


扫 摘 仪 是 一 种 外 部 设备 ， 可 以 将 
纸 上 的 原画 扫 插 到 计算 机 中 ， 再 利用 
相关 软件 进行 上 色 人 处 理 ， 是 职业 漫画 
家 所 需要 的 绘画 机 知之 一 。 


液 量 屏 数 位 板 改 变 了 传统 数位 板 
的 绘画 模式 ， 可 以 直接 在 屏 硕 上 进行 给 
画 ， 目 前 正在 普及 使 用 。 


找 贝 台 是 制作 漫画 、 动 画 时 的 专业 
工具 ， 动 画家 可 以 用 来 绘制 分 解 动作 (中 
间 画 )， 漫 画家 可 以 用 来 将 理 称 质 绘 成 正 
稿 ， 并 可 以 方便 网 后 纸 的 使 用 。 


mamma mm nm mn 


> 人 
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> 经 图 软件 
用 于 漫画 处 理 的 软件 有 SAI、Photoshop、Painter 等 ， 本 书 的 主要 绘制 软件 为 SAI。 
来 介绍 这 3 种 闻 用 的 软件 。 


EE ry Foal bs, "Te - | | 
安 件 于 rT 因 和 人 图 下 号。 让 保 加 。 清 请 信物 网 如 证 口 重 ) 。 优 十 届 ) 图 回回 
| 贺 至 圣 至 国画 上 国 国 口 口 Bewes on 司 目 固 回 re BD Les El 百 


Ee 总 名 回 回回 : 
于 国 回 加 
ma -日 


ma ER mn 和 


SAI 是 一 球 小 型 的 绘 辆 
软件 ， 许 多 功能 比 Photoshop 
更 加 入 性 化 ， 可 以 任意 放 
转 、 翻 转 夯 布 ， 缩 放 时 反 锯 
齿 ， 绘制 出 来 的 线条 流畅 且 
有 修正 功能 。 


| ps 站 < Rs 韦 * Ew em at > 攻 攻 医 国 


ein 图 厅 ep 


理 软件 之 一 ， 拥有 = 
图 像 处 理 功能 ， 也 可 进行 


TT 


Em 


| Er 让 


ee th a ie 


painter Y 


Painter 是 顶级 的 仿 目 pa i 
然 绘画 软件 ， 自 带 多 种 仿 2 Painter nf 
目 然 画笔 ， 可 以 绘制 出 绚 = 加 
丽 多 彩 的 图 案 ， 是 绘画 者 
自选 的 软件 之 一 。 


moan nm mn 


冯 国 近 法 从 入 门 到 精通 


1.3 临 莫 绘 制 


在 学 习 绘 画 的 时 候 ， 每 个 人 痢 是 从 临 芭 开 始 的 ， 只 有 从 临 其中 获得 反 巧 与 赤 感 ， 才 能 
更 好 地 创作 出 目 己 的 作品 。 


1.3.1 真人 转变 为 漫画 人 物 

漫画 人 物 都 是 从 现实 中 的 真人 转变 而 来 的 ， 我 们 可 以 根据 真人 来 绘制 出 想 要 的 卡通 形 
象 。 下 面 通过 照片 来 临摹 出 人 物 的 漫画 形象 ， 可 以 适当 地 添加 一 些 上 自己 想 要 的 效果 。 

选择 一 个 近景 锐 头 的 照片 来 进行 临 便 ， 人 物 的 五 官 要 清晰 ， 特 上 扣 要 明显 ， 这 样 可 以 将 
人 物 的 外 形 重 点 表现 出 来 ， 人 物 的 相似 度 增强 。 这 里 选择 的 是 一 张 古 风 的 写真 照片 。 


| 人 物 特点 : 筷 蛋 脸 ， 嘴 角 略 带 微笑 ， 身 着 清朝 满族 
wi 旗 涛 ， 美 丽 清 秀 。 

7 下 面 先 来 看 看 真人 与 漫画 人 物 的 对 比 ， 人 物 的 发 
允 潮 站 饰 和 衣服 可 以 稍 做 修改 ， 变 成 自己 喜欢 的 效果 样式 ， 
A 日 大 致 的 外 形 不 变 。 


有 眼睛 是 人 物 
的 关键 因素 ， 一 
个 人 的 眼神 能 
传递 给 我 们 很 多 
东西 ， 这 也 是 人 
物 画 的 关键 。 


符 试 将 真实 人 物 转变 成 漫画 人 物 ， 下 面 来 看 看 具体 的 转变 过 程 。 


oy 
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ee 
绘制 出 人 物 的 面部 基准 线 。 


rE Tr 
变 时 要 适当 地 夸张 一 些 。 


| | 下 三 一 所 一 re i ] = # ss l 9 
和 J re Ee lA A dr roi LH ei 机 | 
人 物 头 发 ， 注 意 要 有 层次 感 ， 并 绘制 
a 用 ea 
人 物 的 眼睛 


更 具有 立体 感 最 终 效 果 图 完成 。 
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J 1.3.2 ”古风 人 物 角 色 临 莫 


每 一 个 漫画 爱好 者 都 是 从 目 己 喜欢 的 漫画 角色 开始 临摹 的 。 临 摹 目 己 喜 欢 的 角色 会 获 
得 于 多 意 想 不 到 的 绘画 效果 。 下 面 来 看 看 如 何 从 临 侈 开始 ， 绘 制 出 目 己 的 洲 画 偶像 。 


>>> 男 性 角色 临 葛 


古风 漫画 中 的 男性 角色 ， 一 般 痢 是 特别 帅气 俊和 责 的 ， 这 也 是 众多 读 少 襄 
面 来 看 看 男性 角色 公子 扶 苏 的 临 斧 方法 。 


i 
下 
河 
可 
才 


扶 苏 ， 杀 始 皇 的 公 
子 ， 一 表 人 才 ， 有 思想 、 
有 见识 ， 心 直 口 快 ， 无 害 
人 之 心 和 防 人 之 心 ， 后 中 
赵 高 之 计 ， 自 刻 。 


低 图 层 的 透明 度 ， 
在 图 层 上 进行 给 
制 ， 首 先 勾勒 出 人 
物 的 大 致 效 态 . 


的 里 体 结 构 。 
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六 > 女性 角色 I 虱 其 


要 想 突出 女性 角色 的 特色 ,需要 将 人 物 最 基本 的 外 形 特点 表现 出 来 ， 如 信物 的 招牌 动 
作 、 夸 张 的 头 型 、 突 显 人 物 个 性 的 衣着 等 。 下 面 就 来 看 看 女性 角色 李 长 歌 的 临摹 方法 。 


李 长 歌 ， 原 太子 村 建成 之 
长 女 ， 封 亏 “ 永 宁 ”， 母 杀 是 胡 
人 。 玄 武 门 之 变 时 逃脱 ， 女 扮 男 
装 隐瞒 身份 流落 民间 ， 


的 绘制 。 


2 ”外形 造型 ， 以 突显 出 人 物 
的 个 性 ， 


”向 下 看 的 俯视 构图 ， 可 以 看 出 女 
孩子 娇小 可 爱 的 一 面 。 


> 人 
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1.3.3 ”修改 人 物 造 型 
根据 临摹 中 的 人 人物， 加 上 目 己 的 想象 ， 绘 制 出 目 己 想 要 的 人 物 形 象 。 


>》>> 男生 造型 

在 漫画 中 ， 男 性 角色 的 外 形 基本 上 变化 不 大 ， 要 区 分 出 不 同 的 人 物 就 要 使 用 人 物 的 
衣 痢 来 改变 不 同 的 角色 ， 人 物 形 体 不 变 ， 改 变 人 物 的 头 型 和 衣 看 就 能 将 人 物 变 成 男 外 一 
de 


人 物 原 形 身体 日 本 武士 造型 
绘制 出 一 个 容易 长 而 宽 的 裤子 配 高 贵 而 有 气质 
改变 的 身体 样式 ， 以 上 木 碑 ， 这 是 日 本 武 的 贵族 公子 造型 
便 绘制 后 面 人 物 的 外 士 的 基本 浅 扮 。 少不了 发 带 ， 以 及 
形 样式 。 较为 华丽 的 衣服 。 


到 精通 


NR 古风 漫画 技法 入 


Wy( 
3 CA >>> 女生 造型 


zz 
人 物 原 形 身体 天 神 造型 官 家 小 姐 造型 
女性 身体 曲线 要 表 天 神 造 型 一 般 情 古代 闭 中 小 姐 的 千 
现 出 来 ， 身 体 比较 圆润 况 下 都 很 少 穿 鞋 子 ， 型 一 般 衣 服 都 将 全 身 遗 
人 物 的 腿 部 比较 修长， 服装 比较 际 逸 。 住 ， 比 较 宽大 。 


(Ta 
2 

SA 
人 主 风 漫 转 时 外 

绘制 扩 法 


本 章 将 介绍 古风 漫画 人 物 草图 的 绘制 要 点 ， 主 要 内 容 有 衣 
态 人 物 构 思 、 动 态 人 物 构思 、 古 风 漫 画 角 色 构 思 、 如 何 表 现 温 
柔 善 恨 的 女孩 、 如 何 表 现 冷 酷 帅 气 的 男孩 和 如 何 表 现 儒雅 的 书 
生 ， 最 后 通过 一 个 实例 来 讲解 人 物 绘制 的 基本 流程 。 


| 


”古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


2.1 早 图 构思 


草图 构思 是 绘画 的 基础 ， 绘 画 的 时 候 总 是 先 要 想 “ 画 什么 东西 ， 是 什么 样 的 姿势 ， 要 
表达 什么 等 ”， 然 后 再 用 这 样 的 想法 去 构思 目 己 想 要 表现 的 画面 。 本 市 将 通过 几 种 人 物 构 
思 市 领 谈 着 进入 人 物 构 图 的 创 想 世界 。 


2.11 静态 人 物 构思 
静态 人 物 的 动作 缺乏 动感 ， 通 常 以 坐姿 为 主 ， 通 常 是 在 有 限 的 空间 中 表现 人 物 的 姿势 


>>> 女性 静态 表现 


身体 略微 向 前 倾 ， 一 手 抱 
住 腹 膊 ， 给 人 一 种 羞 慎 的 
感觉 。 


这 是 一 个 直 坐 的 姿势 。 这 种 坐 
姿 更 像 坐 在 类 似 屋 角 的 地 方 ， 
体现 出 女子 的 身体 曲线 美 。 


A 
5 
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这 是 一 个 坐姿 。 女 孩 双 腿 紧 靠 ， 双 手 抱 女孩 很 自然 地 坐 在 地 上 ， 身 体 向 后 仰 ， 一 
膝 ， 表 现 出 女孩 内 向 的 性 格 。 手 撑 地 ， 一 手 似 乎 是 在 抚 弄 头发 。 


>》 男性 静态 表现 


人 物 静 坐 的 姿势 。 双 腿 张 开 ， 两 手 这 是 一 个 侧面 的 姿势 ， 表 现 出 男子 的 
交 握 在 两 膝 之 间 。 漳 酒 。 


momma mn 


风 温 男 技法 从 入 门 到 精通 


两 手 放 在 膝 上 ， 双 腿 交叉 ， 
表现 出 背 靠 树 而 坐 ， 悠 闲 看 
书 的 样子 。 


这 是 一 个 蹲 着 的 人 物 姿势 ， 头 
靠 在 膝盖 上 ， 双 手 将 膝盖 围 
住 ， 给 人 一 种 这 个 人 似乎 很 孤 
独 ， 似 乎 被 抛弃 的 感觉 


mmmememeemeemeenme mm mn nm mm 
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2.1.2 动态 人 物 构 思 
动态 的 人 物 通常 是 立 起 的 ， 人 物 身 姿 要 表现 出 非常 有 视觉 冲击 力 的 动作 。 


>>> 女性 动态 表现 


dN 


这 是 一 个 双 贺 张 开 从 高 处 
跳 下 刚刚 落地 时 的 动作 ， 
2 


SR 
这 是 一 个 人 物 正在 预备 拿 
剑 出 击 的 动作 ， 两 脚 一 起 
一 落 。 注 意 人 物 身体 的 稳 
/ 定 性 加 
/ 这 是 一 个 人 物 跳 起 ， 身 体 向 后 
| 爷 的 瞬间 动作 。 
| Me 


mummers mn 


起 > ”古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


| 风 


人 物 单 膝 跪 地 ， 一 手 被 撑 起 ， 头 低 垂 ， 这 是 入 物欲 拔 剑 出 击 的 背部 次 
觉 似乎 是 受 了 重伤 ， 却 不 愿 倒 下 ， 苦 势 。 注 恋人 物 的 重心 ， 两 腿 对 身 
苦 用 剑 撑 着 身体 的 样子 。 体 的 支撑 。 


这 是 人 物 在 打 太 极 时 的 一 个 动 
作 ， 双 腿 张 开 ， 一 手 抬 起 ， 一 
手 东 下， 能 够 很 明显 地 看 出 人 
物 即 将 进行 的 下 一 个 姿势 。 


2.1.3 ”漫画 角色 构思 
前 面 已 经 介绍 了 人 物 动 、 静 两 种 状态 时 的 草图 构思 ， 接 下 来 将 介绍 漫画 角色 的 构思 。 


首先 要 想 清 楚 目 己 要 绘制 一 个 什么 样 的 角色 ， 是 闭 秀 ? 帝王 ? 还 是 一 名 剑客 ? 市 着 这 些 思 


考 一 起 来 学 习 如 何 构思 漫画 角色 。 


首先 选择 一 款 区 别 角 色 所 需要 的 服饰 ， 
相应 的 绘制 出 自己 喜欢 的 角色 。 这 里 选 
择 的 是 汉服 和 布鞋 。 


第 2 章 ”古风 漫画 草图 绘制 技法 _ 系列 


志 A \ 古 风 温 男 技 法 从 入 门 到 精通 
入 下 面 以 涌 门 少 他 和 国 秀 为 例 ， 将 信物 的 样式 绘制 出 来 ， 以 此 作为 所 需要 构思 的 灵感 。 


| 
| | | Le 


| 
yi 


ws 


豪门 少 侈 的 衣服 一 般 都 比较 华 这 是 一 个 身 穿 汉服 的 闺 中 女子 ， 
丽 ， 这 梓 能 突显 其 局 贵 ， 一 头 头发 挽 起 ， 衣 看 简练 ， 表 现 出 这 
长 发 绑 起 显得 非常 帅气 。 名 女子 的 贤惠 大 万 。 


2.2 ”古风 信物 角色 的 和 图 设计 


构思 完成 后 ， 如 何 设 计 一 个 完整 的 人 物 角 色 ， 并 且 将 这 个 角色 的 特 反 体现 出 来 ， 使 人 
物 能 够 印象 诛 刻 ， 下 面 就 一 起 来 看 看 人 物 角 色 的 时 图 如 何 设计 。 


2.2.1 温柔 善良 的 女孩 
温柔 善 恨 的 女孩 通常 是 小 巧 型 的 ， 笑 起 来 很 甜美 ， 她 们 一 般 的 动作 幅度 不 是 很 大 。 下 
面 来 看 看 这 些 温柔 可 爱 的 女孩 如 何 绘制 。 


se 
\ 
-7 
ES 
温柔 善 民 的 女孩 给 人 的 感 
觉 永 远 都 是 那么 娇小 骤 


弱 ， 随 时 需要 被 人 保护 ， 
并 且 她 们 可 爱 、 善 民 。 
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古风 漫画 技法 从 入门 到 精通 


SR 2.2.2 冷酷 帅气 的 男孩 
古风 漫画 中 的 男生 形象 都 是 帅气 俊美 的 ， 其 中 冷酷 帅气 的 男孩 就 是 其 中 的 一 种 ， 下 面 
就 来 看 看 冷酷 帅气 的 男孩 如 何 表 现 。 


机 帅 是 众 男生 最 喜爱 的 动作 ， 其 中 
在 机 帅 时 最 好 的 道具 就 是 剑 。 这 里 
的 两 个 人 物 分 别 是 中 、 西 方 两 种 不 
同 的 感觉， 冷酷 主要 体现 在 人 物 的 
面部 表情 上 。 


f 
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2.2.3 ”儒雅 的 书生 
儒雅 的 书生 主要 表现 在 人 物 衣着 和 面部 表情 上 。 


需 雅 书生 的 五 官 一 般 都 比较 清秀 ， 服 装 大 多 是 青 衫 儒 袍 ， 像 上 面 两 个 人 物 就 是 如 此 ， 与 书生 相配 的 通常 
是 折 扇 和 书卷 。 


2.3” 王 风 人 物 给 制 的 基本 流程 


前 面 介绍 了 人 物 昌 图 的 构思 和 角色 设计 ， 下 面 介 绍 一 幅 完 整 作品 的 绘制 。 


2.3.1 草图 构思 
绘制 一 幅 作品 前 ， 首 先 要 进行 草图 构思 ， 构 思 人 物 是 一 个 什么 样 的 角色 ， 本 例 构思 为 
一 个 穿着 汉服 的 女孩 。 


绘制 出 一 个 站 立 的 


人 女孩 的 身体 。 
1 


试看 给 女孩 添加 汉服 。 


添加 汉服 看 看 整 

如 果 前 面 的 形象 体形 象 。 经 过 多 次 的 构 

不 是 目 己 所 要 的 ， 可 以 思 ， 挑 出 日 己 最 满意 的 
再 构思 出 一 个 女孩 的 形 草图 开始 进行 绘制 。 

体 。 era 


x (5 


第 2 章 “古风 漫画 草图 绘制 技法 _ 散 姐 凡 协和 


2.3.2 ”实例 绘制 
经 过 前 面 多 次 的 草图 构思 ， 选 出 一 张 自 己 满意 的 构图 。 下 面 以 一 个 刁 着 汉服 坐 着 的 女 


孩 为 例 来 进行 绘制 。 


>》>> 绘制 草图 
六 和 
(em 
” ， ” 物 的 大 概 形体 ， 人 物华 
\ / 着 ， 一 手 抬 起 。 
> a/ 
Bi (2 
勒 出 来 。 注 意 要 表现 出 人 
物 柔 软 的 腰部 曲线 。 


es z 
(3 给 人 物 添加 
头发 、 衣 服 和 鞋 
子 ， 简 单 地 勾勒 
出 人 物 的 外 形 轮 
廓 ， 以 便 自 己 有 
再 发 挥 的 空间 。 


和 _ 
(4 
外 形 ， 根 据 基准 线 添 
加 五 官 ， 细 化 人 物 的 
头发 ， 使 头发 丰富 起 
来 ， 并 给 衣服 添加 线 


| 精通 


人 

(9。 站 六 图 上 详细 地 绘制 出 最 红 
线 稿 。 注 意 绘制 的 线条 要 流畅 ， 
头发 的 层次 感 要 表现 出 来 。 


I = 和 
| AN 


人 | 
加 站 


_( 

《6， 款 阴影， 注意 侠 处 的 了 
影 要 根据 形体 来 体现 ， 如 每 缕 
头 肥 都 要 绘制 阴影 ， 这 样 可 以 
表现 出 头发 的 层次 感 。 


(了 经 制 和 信物 的 下 半 
身 ， 简 短 的 长 说 将 人 物 
的 腿 部 全 部 遮 住 ， 只 器 
出 一 只 脚 来 。 


am 一 
上 半身 的 阴影 相 一 致 。 


新 手 学 
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A 

(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 检 查 整 体 效果 ， 将 不 受 
当 的 地 方 再 做 修改 ， 最 终 完 成 效果 图 。 这 是 一 
个 手 拿 团 局 坐 立 的 女孩 ， 一 身 简 单 的 汉服 配 上 
长 长 的 头发 ， 显 得 秀丽 可 爱 。 


注意 卷 头发 的 绘制 ， 头 发 的 
要 注意 阴影 的 绘制 。 


注意 其 中 一 只 脚 露 在 裙 
子 外 面 ， 要 注意 其 中 鞋 
子 和 裙子 线条 的 穿插 必 
须 正 确 。 


/ 第 3 和 章 
古风 人 物 头 部 的 
绘制 技法 


本 章 将 学 习 头 部 绘制 的 基础 知识 ， 从 头 部 结构 及 其 绘制 流 
程 、 五 官 的 绘制 到 发 型 的 绘制 进行 详细 的 解析 和 绘制 ， 完 全 党 
握 古 风 人 物 头 部 的 绘制 技法 。 


| 精通 


3.1 头 部 结构 及 绘制 流程 


头 部 ， 对 于 绘画 人 物 来 说 ， 定 最 为 重要 的 一 个 部 分 ， 它 能 够 直观 地 表现 出 人 物 的 喜 盘 
到 乐 。 要 想 更 好 地 竺 握 人 物 面 部 的 绘制 ， 首 先 从 认识 头 部 的 基本 结构 开始 。 


3.1.1 头 部 结构 的 了 解 
头 部 是 由 各 种 头骨 和 各 种 肌肉 构成 的 ， 不 管 漫画 人 物 如 何 变形 ， 都 离 不 开 最 基本 的 头 
部 组 织 。 下 面 通过 头骨 和 肌肉 的 示意 图 来 了 解 人 物 的 头 部 结构 。 


>>> 头 部 的 基本 结构 


慎 间 领 肯 


头 部 由 据 和 面部 两 部 分 组 成 ， 颅 内 包 合 大 脑 ， 面 部 有 眼 、 耳 、 具 和 天 等 感 沉香 家 。 人 
类 的 头 部 结构 组 成 基本 相同 ， 但 由 于 头 部 大 小 、 形 状 以 及 面部 硕 官 形态 的 不 同 ， 使 得 人 的 
面貌 各 不 相同 ， 从 而 表现 出 不 同 的 面部 特征 。 


Ea 


>>> 头 部 的 五 官 比 例 


额 肌 

7 了 眼 轮 臣 肌 

上 层 方 肌肉 紫 头 
上 居 方 肌 眶 下 头 
大 内 上 

额 肌 
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头骨 之 上 获 盖 的 是 肌肉 层 ， 
包括 额 肌 、 眼 轮 政 肌 、 上 层 
方 肌 、 额 肌 、 嘴 肌 、 口 轮 下 
肌 、 三 角 肌 、 下 层 方 肌 舌 
肌 等 。 肌 肉 是 表现 对 象 表 
情 十 分 重要 的 因素 ， 因 为 不 
同 的 人 物 ， 如 果 初 学 者 没有 


对 头骨 结构 和 肌肉 进行 细心 
| ZE 一 咬 肌 的 观察 和 分 析 ， 而 只 是 盲目 
NN 地 绘画 ， 是 不 会 有 多 大 进步 
NW 烦 肌 的 。 所 以 ， 学 习 和 研究 头 部 

VESS 结构 是 = , 
\ > 办 古 肌 构 是 非常 必要 的 
AM NA = 
下 层 方 肌 
六 > 写实 头 部 的 比例 
yn ln 0 1 A 
长 浴 和 一 
GN 
1/2 Wp ND 
/ 由 1/3 上 恬 
QP I : 
Wa 
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”EPE 


ws 1/3 下 性 


写实 头 部 的 比例 


面部 的 基本 比例 驶 是 指头 部 和 了 眼睛、 上 鼻子 等 五 家 的 比例 ， 有 三 许 五 眼 之 访 ， 三 寿 束 是 


上 性 、 中 寿 和 下 大 。 上 性 指 发 际 线 到 慎 毛 的 上 英 3 
巴 的 三 等 分 线 。 
在 绘制 的 时 候 把 握 好 面部 的 基本 比例 关系 是 非 角 重要 的 。 


中 寿 指 眉毛 到 上 蜡 底 ， 
五 眼 是 指正 面 人 物 的 一 个 耳 条 到 另 一 个 耳 东 之 间 大 概 有 5 个 眼睛 的 距离 。 


下 庭 指 民 底 到 下 


”古风 漫画 技法 从 入门 开 精通 


人 3.1.2 十字 基准 线 的 运用 


在 绘制 人 物 的 面部 时 ， 为 了 更 准确 地 绘制 出 人 物 头 部 的 轮廓 和 五 官 的 位 置 ， 最 第 用 的 
驳 是 使 用 十 字 基 谁 线 ， 下 面 就 来 看 看 如 何 利用 十 字 基 准 线 来 绘制 人 物 的 头 部 。 


>>> 运用 十 子 基准 绪 绘 制 腔 部 


通常 在 绘制 人 物 头 部 时 ， 常 使 用 O 和 十 来 代 疹 人 物 的 头 部 ， 再 进行 深入 刻 
画 。 使 用 的 “十 ”他 就 被 称 为 基准 线 ， 下 面 介绍 十 字 基 准 线 的 绘制 步骤 。 


(sg 一个 国 形 ,并 用 二 Pe 

字 线 标 出 五 官 的 位 置 。 (2 根据 圆 绘制 出 脸 部 的 
轮廓 ， 左 右 要 对 称 。 这 样 
大 致 头 型 就 绘制 完成 了 。 


圆 承 是 人 物 头 部 轮 
廊 ， 十 字 线 的 竖 线 是 中 
心 线 ， 用 来 确定 蜡 子 、 
嘴巴 和 下 巴 ， 而 横 线 用 


来 确定 双眼 的 位 置 。 
有 用 线条 义 勒 出 信物 的 头 部 形 (各 如 二 字 线 ， 细 化 
态 ， 可 以 用 十 字 线 标 出 人 物 大 概 眼睛 的 轮廓 和 瞳孔 。 
的 五 官位 置 ， 以 便 后 续 的 绘制 。 


CY 
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六 ?基准 线 在 头 部 不 同 角 度 下 的 变化 


侧面 时 竖 线 偏向 两 边 俯视 时 横 线 偶 下 仰视 时 横 线 偏 上 


3.1.3 各 种 脸型 的 变化 
在 漫画 中 ， 不 同 的 人 物 有 着 不 同 的 脸型 ， 稍 见 的 脸型 按 形状 来 分 有 圆 形 脸 、 尖 形 脸 和 
长 脸 、 下 面 分 别 介绍 这 三 种 脸型 的 特征 和 绘制 方法 。 
为 > 贺 形 脸 
圆 形 脸 的 轮廓 是 标准 的 圆 形 ， 一 般 无 须 绘 制 出 人 物 的 下 巴 ， 虹 子 和 踢 巴 比较 小 巧 ， 腿 
睛 很 大 。 圆 形 脸 一 般 用 来 绘制 年 龄 较 小 的 孩子 或 者 是 Q 版 人 物 。 


首先 用 标准 的 圆 形 和 十 字 线 表现 人 物 的 脸 部 ， 在 圆 的 基础 上 绘制 出 一 个 圆 脸 。 


圆 形 胎 的 女性 圆 形 脸 的 男性 

圆 形 脸 的 女性 和 男性 的 轮廓 差异 并 不 大 ， 主 要 在 于 五 官 ， 女 性 的 眼睛 较 大 而 圆 ， 男 性 | 

的 眉毛 要 比 女 性 的 眉毛 粗 一 些 ， 嘴 巴 可 以 绘制 得 大 一 些 以 便 区 别 。 
只 


;| \ 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


圆 形 脸 添 加 头发 后 的 效果 图 如 下 


>> 尖 形 脸 


尖 形 脸 在 赣 画 角色 中 比较 和 常见， 浊音 用 于 少年 少女 型 的 漫画 角色 。 尖 尖 的 下 巴 会 使 人 
物 的 五 官 看 起 来 更 加 精致 。 


通过 椭圆 和 十 字 基 准 线 确 定 人 物 的 头 型 ， 再 根据 椭圆 绘制 出 人 物 的 脸型 。 


估 形 脸 的 女性 估 形 脸 的 男性 


尖 形 脸 的 男女 角色 脸 部 轮 慷 会 有 一 些 细微 的 变化 ， 男 性 的 下 巴 相 对 女性 的 下 巴 会 宽 
| 一 些 ， 为 外 男性 的 眼睛 会 比 女 性 的 眼睛 要 小 而 细 长 。 注 意 绘制 尖 形 脸 的 下 巴 时 也 不 要 太 尖 
了 ， 人 否则 看 起 来 会 很 生硬。 


入 
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尖 形 脸 添加 头发 后 的 效果 图 如 下 : 


> 长 胎 


长 脸 的 轮廓 线 比 较 明显 ， 眼 睛 的 纵 同位 置 相对 集中 于 人 物 脸 部 的 中 心 ， 是 比较 标准 的 
五 官 位 置 。 绘 制 长 脸 时 五 冒 也 会 比较 明显 ， 所 以 人 物 看 起 来 会 比 罗 成熟， 一般 用 来 纵 制 中 
年 人 等 漫画 人 物 。 


利用 椭圆 形 和 十 字 基 准 线 确 定 头 部 ， 然 后 在 顶 圆 的 基础 上 绘制 出 长 脸 的 轮廓 。 


长 脸 的 女性 长 腔 的 男性 


长 脸 的 男性 和 女性 头 部 的 差别 很 明显 ， 女 性 的 脸 部 轮廓 柔和 ， 下 巴 很 小 ， 而 男性 的 脸 
部 轮廓 硬朗 ， 下 巴 明显 较 宽 。 


p : I 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


NE i 长 脸 添加 头发 后 的 效果 图 如 下 ; 


3.1.4 不 同 角度 的 头 部 表现 
头 部 在 不 同 镜头 的 角度 下 会 有 所 变化 ， 因 此 人 物 的 头 部 会 有 正面 、 侧 面 和 半 侧 面 之 分 ， 


> 正面 头 部 的 绘制 方法 


(| ee 
头 型 ， 可 以 用 十 字 线 标 出 


( 忆 ” 镶 续 用 线条 绘制 出 人 物 
额头 、 眉 毛 、 鼻 子 和 嘴巴 的 
大 概 位 置 。 


dy 3 络 人 和 尖 加 头发 ， 注 
意 头发 的 厚度 要 适宜 ， 绘 

_ 制 头发 时 要 有 层次 感 
A 


, 


第 3 章 户 风 人 物 关 部 的 绘制 技法 - 税 级 电 夯 系列 


> 侧面 头 部 的 绘制 方法 
(1 用 十 字 基 准 线 表示 眼 随 


和 耳 示 的 位 置 ， 勺 勒 出 人 物 
侧面 的 头 部 。 


[2 根据 基准 线 绘制 
人 物 的 眼睛 ， 侧 面 的 眼 


睛 呈现 三 角形 状 。 


一 AN 据 人 物 的 头 型 来 绘制 头 
/7 发 ， 头 发 厚度 要 适宜 。 


|@ 


(4 添加 阴影 效果 ， 使 
头 部 的 立体 感 和 画面 感 


更 加 强烈 。 © | 


>>> 半 侧面 头 部 的 绘制 方法 


(人 wis 的 
侧面 头 部 ， 并 用 十 字 基 
准 线 确定 五 官 的 位 置 ， 


2 添加 五 官 ， 注 意 人 物 的 县 
子 和 嘴巴 的 位 置 要 根据 基准 坚 
线 来 绘制 。 


古风 漫 国 按 法 从 入 门 到 精通 


(3; 添加 人 物 的 头 


及 ， 完 善人 物 的 眼 
人 NS 睛 。 注 意 眼睛 的 高 
光 要 一 致 。 
| —\ /人 9 绘制 阴影 ， 头 发 
在 额头 上 投下 的 阴影 \\ 
也 要 绘制 出 来 。 © 


3.2 五 家 的 绘制 近 法 


前 面 学 习 了 人 物 头 部 轮廓 的 绘制 ， 本 下 了 吏 来 学 习 人 物 五 官 的 绘制 。 五 官 是 由 眉毛 、 眼 

、 具 子 、 嘴 巴 和 耳 条 构成 的 。 人 物 的 五 官 看 起 来 很 简单 ， 但 是 每 个 细节 部 分 却 很 复杂 ， 
本 会 制 出 精致 生动 的 五 官 ， 就 要 掌握 五 官 的 基本 原理 ， 下 面 就 来 看 看 它们 的 基本 构成 和 
绘制 方法 。 


3.2.1 眉眼 的 绘制 技法 


眉眼 即 眉 毛 和 了 眼睛， 通常 眼睛 与 眉毛 是 结合 一 起 来 绘制 的 。 眼 睛 是 由 眼球 和 和 窗 盖 眼球 
的 眼皮 构成 。 在 漫画 中 ,眉眼 是 表现 人 物 五 官 相貌 的 关键 ,一 双 传 神 的 眼睛 能 使 整 幅 作品 
事半功倍 ， 所 以 学 习 绘 制 眉眼 是 很 基 键 的 。 


为 》 写实 眼睛 的 特征 


双眼 皮 
外 眼角 


内 眼角- 


写实 眼睛 示意 图 


人 | 分 | 
A 
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>>> 不 同 角 大 下 的 眼睛 特征 


正面 看 时 ， 眼 睛 没有 变化 侧面 看 时 ， 了 眼睛 呈 三 角形 状 


侧 视 时 ， 眼 睛 变 得 细 长 ， 弧 度 癌 上 。 俯视 时 ， 眼 睛 变 得 细 长 ， 弧 度 癌 下 。 


>>> 漫画 人 物 的 眼睛 特征 


动漫 人 物 的 眼睛 比 写实 的 
眼睛 要 大 。 眼 珠 绘制 得 
一 些 会 使 人 物 看 起 来 乖巧 
可 爱 ， 反 之 会 显得 成 熟 一 
些 。 有 瞳孔 与 高 光 是 表现 人 
物 视 线 有 的 万 法 ， 还 可 以 强 
调 两 着 的 明暗 对 比 。 


nme 


A > N 古风 温 男 技法 从 入 门 到 精通 


虞 机 >>> 绘制 眼睛 的 基本 流程 


ss, 


/ir 
| 


-一 一 一 


(1 绘制 眼睛 的 大 致 轮廓。 2 细 化 眼眶 ， 添 加 睫毛 。 3 绘制 出 瞳孔 的 结构 。 


4 一 


” 给 眼球 填 色 ， 注 意 虚 实 的 
变化 。 


i 


5 添加 高 光 ， "© 


男性 的 眼睛 一 般 只 露出 
一 半 的 眼珠 ， 惧 毛 较 
粗 ， 眼 睛 细 长 。 


| 


>>> 各 种 眼睛 的 表现 手法 


Ee ”A 


3.2.2 ” 盟 子 的 绘制 技法 
\ 通常 来 说 ， 自 子 由 自 梁 、 自 翼 、 自 头 和 自 孔 4 部 分 构成 ， 而 漫画 中 的 鼻子 是 由 鼻梁 和 
鼻孔 组 成 的 ， 鼻 子 并 没有 眼睛 那么 重要 ， 但 却 是 表现 面部 立体 感 的 关键 部 位 。 


mamma mm nm mn mn 
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>>> 鼻子 的 结构 


虹 辟 


AN 


3.2.3 ”嘴巴 的 绘制 技法 
嘴巴 是 由 人 中 、 上 嘴唇 、 下 嘴唇 和 下 层 沟 4 部 分 构成 的 。 在 漫画 中 ， 人 物 嘴唇 的 绘制 比 | 


较 简 化 ， 有 时 会 对 踪 巴 进行 付 张 地 放大 或 缩小 。 对 于 非 营 可 爱 的 人 物 ， 嘴 展 有 时 候 也 可 以 
省 略 。 另 外 ， 绘 制 跨 巴 时 还 要 注意 与 下 巴 的 关系 。 


| 精通 


>>> 不 同 角 度 下 嘴巴 的 表现 手 冯 


/ 

Lime | 

二 一 一 
3.2.4 ”和 耳 采 的 绘制 技法 


耳 示 长 在 头 部 的 两 侧 ， 因 为 很 容易 被 头发 遮挡 住 ， 所 以 在 塑造 人 物 时 第 常 被 忽略 。 但 
要 绘制 出 真实 有 芯 体感 的 耳 示 也 是 必 不 可 少 的 。 


位 分 
第 3 章 二 风 人 物 头 部 的 绘制 技法 17 轧 病 于 坟 


正面 耳 未 侧面 耳 打 育 面 耳 未 顶 面 耳 未 
>>> 耳 抄 的 绘制 方法 


(人 本 人 局 作 仙 耳 有 (3 mH 的 ( 
的 大 致 结构 。 的 外 轮廓 线 。 内 部 轮廓 线 。 


mm nm mm 


>>> 特殊 的 耳朵 表现 手法 


/i pp 
3.3 ”发 型 的 绘制 技法 


漫画 中 ， 同 一 风格 的 人 物 五 官 变化 都 不 是 很 大 ， 发 型 却 成 为 辨识 人 物 最 好 的 方法 。 在 
塑造 人 物 时 ， 要 注重 人 物 发 型 的 长 度 、 发 色 、 发 质 和 厚度 等 儿 个 要 素 ， 本 节 就 来 看 看 如 何 
为 人 物 角 色 绘 制 发 型 。 


第 3 章 二 风 人 物 头 部 的 绘制 技法 17 加 病 呈 坟 


3.3.1 头发 的 生长 规律 
在 绘制 头发 之 前 ， 首 先 要 了 解 头发 生长 的 位 置 比例 和 生长 规律 。 


上 1/4 


阴影 部 分 为 
头发 生长 的 
区 域 。 


人 物 的 头 部 轮廓 ， 然 
后 根据 头 肯 绘 制 出 头 
及 的 大 概 样式 。 注 意 
2 


注 ， 适 当 的 厚度 可 体 
/ 现 头 部 的 立体 感 。 


2。 和 发放 开始 向 两 边关 
发 生长 的 方向 绘制 头发 
将 刘海 绘制 出 来 ， 逐 渐 分 
出 头发 的 层次 感 来 。 


3 级 二天 面 头发 
注意 每 缕 头 上 友 的 形态 


| 理 多 余 的 线 稿 ， 完 善 
眼睛 的 绘制 ， 头 发 的 
最 终 线 稿 绘制 完成 。 


>>> 头发 的 绘制 案例 


(| [2 根据 头 型 绘制 
面 的 头 型 。 头发 的 大 致 样式 。 


(4 在 草图 的 基础 上 将 ID 绘制 出 人 物 的 五 官 ， 注 6 绘制 阴影 ， 使 人 
头发 和 衣 领 绘制 出 来 。 意 眼 睛 的 透视 感 要 正确 。 物 的 立体 感 增强 。 


| 上 $s | 
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3.3.2 ”塑造 不 同 国家 的 发 型 

不 同 的 地 域 有 不 同 的 文化 底 绽 ， 发 型 亦 是 如 此 ， 而 且 不 同 的 时 代 发 型 也 有 一 定 的 杰 
化 。 为 了 更 好 地 绘制 出 满意 的 古风 人 物 角 色 ， 了 解 发 型 的 特点 是 很 必要 的 。 接 下 来 我 们 将 
从 中 国 、 韩 国 和 日 本 这 三 个 国家 发 型 的 特点 来 进行 分 析 了 解 。 


> 中国 女性 上 型 


戏曲 青衣 发 饰 
>>> 中 国 男 性 久 型 


ee 


汉代 帝王 头 冠 清朝 时 长 辫子 


>>> 韩国 女性 友 型 


>>> 理 国 男性 友 型 


ee es I re a eg es Ne te ey Re pees SE ee PR Eo Ef ee 让 全 和 et I pp EN Ee Wp ee pe | 


人 
| 如 过 | 


RS 
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> 日 本 女性 上 友 型 


>>> 日 本 男性 上 型 


| 必 3.3.3 不 同 发 型 的 表现 
下 面 按照 不 同类 型 的 发 型 进行 案例 绘制 。 
>>> 长 发 案例 


(人 二 区 个 男生 的 
头 部 。 注 意 五 官 要 根据 
基准 线 来 绘制 。 


( 忆 ” 公 其 四 长 发 的 大 要 


样式 。 男 生 的 长 发 可 使 
人 物 增添 阴柔 之 美 。 


【了 如 地 面 而 ， 使 人 物 的 办 
人 NANNNSNNA 廓 清晰 起 来 。 完 善 眼 睛 ， 注 
NA 意 眼 睛 的 结构 。 
Oa 给 人 物 添加 阴 
人 影 ， 注 意 阴影 的 表 


现 方位 要 正确 ， 整 


体 阴影 偏 下 方 。 


(1 勾勒 出 女生 侧面 的 样 
式 ， 注 意 侧面 的 五 官 绘制 ， 
右 眼 比 左 限 要 罕 。 


的 厚度 感 增强 。 


第 3 章 二 风 人 物 头 部 的 绘制 技法 4 和 7 轧 语 于 坟 


(号 。 基 则 画面 ， 将 人 物 
的 眼睛 绘制 出 来 ， 瞄 孔 
的 颜色 要 有 虚实 变化 ， 


| 


(4 jimmy, ws 


发 的 阴影 要 顺 着 每 续 头 
发 的 动向 来 绘制 。 


>>> 头 之 友 饰 案例 


直下 类 脸 . 因为 
是 正面 的 脸 部 ， 所 以 绘制 
五 官 时 两 边 要 对 称 。 


(已 。 祖 据 头 型 绘制 册 
一 个 被 盘 起 的 发 型 ， 
人 物 头 部 的 右边 戴 着 
一 个 头 花 。 


SE (3 整理 画面 ， 擦 去 多 
余 的 线条 ， 使 画面 清晰 ， 
并 完善 人 物 的 眼睛 。 


(4 人 Wy 尖 加 胃 影 妆 
果 ， 使 人 物 头 部 的 立体 


感 和 画面 感 更 加 强烈 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


5 3.3.4 发 型 实例 绘制 
下 面 介绍 长 发 女生 的 案例 绘制 。 


>>> 绘制 车 图 
(人 半 守 用 简章 
态 线 表现 出 人 物 双手 
相 握 于 前 、 双 腿 并 拢 
的 礼貌 姿势 。 


2 根据 动态 线 勾 勒 出 人 
物 的 具体 动态 结构 ， 用 十 


字 线 表现 出 人 物 五 官 的 大 
概 位 置 。 © 


EE 
(3s 由 具体 的 脸型 和 五 
官 ， 注 意 眼睛 要 大 ， 鼻 子 和 
1 VN 到 川中、 跨 要 小 巧 ， 绘 制 出 长 发 和 家 
WS _ 服 的 样式 。 


_( 

(4 人 物 的 外 形 轮 
廓 绘制 完成 后 ， 整 
理 男 面 ， 迫 挥 不 必 
要 的 线条 ， 保 持 画 


面 整洁 。 © 


L 第 3 章 “十 风 人 物 头 部 的 绘制 技法 _ 埃 妈 呈 疝 2 吉 


(5 用 上 深 下 浅 
的 方法 刻画 人 物 
的 眼睛 ， 让 眼睛 
充满 神色 。 长 发 
的 线条 绘制 要 和 柔 
顺 ， 并 给 腰带 和 
袖子 添加 裙 皱 。 


WS Es © 
(7 和 服 的 裙子 非常 宽 (6 在 刘海 和 有 颈 部 以 及 背部 头 
大 ， 受 身体 结构 的 影响 很 ~ 发 覆盖 的 部 分 添加 阴影 ， 在 胸 
小 ， 其 自由 下 垂 ， 形 成 弧 (8 根据 福 部 下 方 和 衣 袖 下 方 也 要 添加 阴 
度 很 小 的 下 垂 裙 皱 。 皱 ， 给 裙子 影 ， 增 强 画面 的 立体 感 。 
添加 阴影 ， 
裙子 遮挡 下 
的 脚掌 以 及 
脚掌 和 鞋子 
的 边缘 也 要 
添加 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 加 


(9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完 
成 。 少 女 双 腿 并 扰 ， 双 手相 交 放 于 
号 前 ， 长 发 对 球 再 配 上 和 服 的 装 
扮 ， 显 得 知 书 达 理 。 


绘制 出 头 分 线 ， 增 强 画 
面 层 次 感 的 同时 ， 也 能 
够 让 头发 更 加 有 条 理 。 


目 由 垂下 时 ， 手指 要 并 
拢 ， 两 手相 交 于 前 ， 充 分 
表现 了 人 物 礼 貌 的 一 面 。 


/第 4 音 


绘制 近 法 


表情 是 表现 人 物性 格 和 心情 的 重要 因素 之 一 。 本 章 主 要 讲 
述 表 情 的 表现 方法 、 通 过 夯 张 的 简 笔 画 来 表现 表情 ， 以 及 表情 
案例 的 实例 绘制 ， 使 读者 能 够 尽快 地 掌握 表情 的 绘制 方法 并 且 
运用 到 实例 当中 去 。 


局) ” 记 风 人 和 人物 表情 的 


”古风 漫画 技法 从 入 门 缚 通 


站 
4.1 表情 的 表现 方法 
表情 是 情绪 主观 体验 的 外 部 表现 模式 ， 通 过 人 物 的 五 官 和 面部 肌肉 可 以 表现 出 不 同 的 
表情 。 
4.1.1 不 同 表 情 的 面部 状态 
利用 五 官 的 变化 可 以 表现 出 不 同 的 表情 ， 各 种 不 同 的 表情 能 够 使 人 物 更 加 生动 、 形 


象 。 由 于 人 物 的 长 相 和 个 性 有 所 差异 ， 人 物 的 面部 表情 也 会 有 些 差 异 。 那 么 怎样 绘制 五 官 
才能 表现 人 物 的 辟 舟 素 乐 呢 ? 下 面 驶 来 看 看 如 何 利 用 五 官 的 变化 来 体现 表情 。 


>>> 不 同 表情 的 面部 状态 


漫画 人物 的 表情 不 像 真 实 人 物 那 样 ， 需 要 牵动 许多 
的 面部 上 肌肉 来 表现 表情 ， 除 了 一 泽 必要 的 肌肉 表现 ， 如 
眉头 的 肌肉 皱 起 ， 下 巴 的 肌肉 拉 长 ， 嘴 角 的 肌肉 突起 。 
漫画 人 物 主 要 是 通过 眉毛 、 眼 睛 和 嘴巴 的 奔 张 变形 而 产 
生 各 种 表情 。 


微 突 : 人 物 微 天 时 眉毛 舒 
展 ， 路 角 再 起 呈现 网 上 的 
缴 线 。 


大 灾 : 人 物 大 突 的 时 候 慎 
毛 挑 蜗 ， 了 眼睛 睐 起 呈 同 上 
的 弧度 ， 嘴 巴 张 开 大 舌 。 


网 
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微 悉 : 人 物 微 怒 时 眉头 
紧 锁 ， 眼 睛 微 合 ， 嘴 角 
下 垂 择 癌 下 的 弧 线 。 


大 怒 : 人 物 大 怒 时 眉毛 倒 
竖 ， 有 眼睛 大 睁 ， 男 曙 撑 大 ， 
路 巴 大 张 似 在 发 泄 异 息 。 


难过 : 人 物 难过 时 眉毛 
的 眉梢 下 垂 圣 八字 形 ， 
嘴巴 的 嘴角 下 垂 圣 网 下 
的 弧 线 。 


活 注 : 人 物 回 箭 时 眉头 皱 
起 呈 八 字形 ， 眼 睛 紧 财 ， 
嘴巴 张大 ， 嘴 角 下 拉 。 


惊讶 : 人 物 司 讶 时 眉 
毛 上 挑 ， 眼 睛 睁 大 ， 
嘴巴 呈 “O0” 字 形 。 


大 惊 : 人 物 大 惊 时 眉毛 上 
挑 ， 眼 睛 睁 大 ， 瞳 孔 收 
缩 ， 嘴 巴 张 开 呈 压 遍 状 。 


mm mm 


| 精通 


(人 车 先 用 线条 勾 勤 出 人 物 的 浆 
型 ， 用 十 字 线 表示 人 物 的 五 官位 置 。 


2。 根据 头 型 经 制 出 旧 薄 | | 信 、 
适中 的 发 型 ， 注 意 头发 的 四 


层次 感 要 表现 出 来 。 


(3 根据 草图 绘制 出 人 物 的 最 
终 线 稳 ， 绘 制 出 人 物 的 五 官 样 
式 ， 是 一 个 比较 俏皮 的 表情 。 


人 (个 ”从 人物 添加 胃 影 效果 
增强 人 物 的 立体 感 和 画面 
感 ， 注 意 人 物 刘海 的 投影 也 


要 绘制 出 来 。 


>》>> 各 种 表情 的 表现 方法 


眉毛 低 垂 紧 皱 ， 眼 睛 看 向 一 边 ， 嘴 巴 紧 a 
而 ， 表 现 出 人 物 焦虑 的 表情 。 be 


眉毛 皱 起 ， 眼 瞪 下 
垂 ， 瞳 孔 收 缩 ， 嘴 
巴 微 张 ， 表 现 出 人 
物 忧 伤 的 表情 。 


眉毛 倒 公 ， 眼 睛 用 


大 ， 瞳 孔 收 缩 ， 嘴 巴 
大 张 ， 表 现 出 人 物 极 
度 愤怒 的 表情 。 
De 
限 睛 睁 大 ， 了 瞳孔 
收 和 请 巴 大 
张 ， 表 现 出 人 
非常 售 话 。 WN 
眉毛 倒 竖 ， 了 眼睛 睁 Nd 
大 ， 瞳 孔 收 缩 ， 嘴巴 
紧 捐 ， 表 现 出 人 物 极 
度 忍耐 着 情绪 。 


4.1.2 ”通过 夸张 的 简 笔 画 来 表现 表情 
漫画 中 常常 会 用 到 简 笔画 来 绘制 表情 ， 并 且 通 过 对 五 官 夸张 的 变形 ， 让 人 物 的 表情 更 
加 生动 、 形 象 ， 使 人 物 的 情绪 表现 得 淋 注 尽 至 


>>> 简 笔 男 的 表情 


\ 古风 漫画 反 法 从 入 门 开 清明 


这 是 滴 汗 的 表情 ， 通 常 表现 人 物 这 是 愤怒 的 表情 ， 通 常 使 用 这 种 “十 
彻 瓜 无 语 或 者 过 度 惊异 的 心情 。 字 ” 符 号 表现 人 物 愤怒 的 表情 。 
人 AN 


这 是 非常 喜欢 的 表情 ， 两 眼 呈 心 形 、 嘴 “上 1 问 呈 表现 
\ A 是 和 交情 入 的 总 表 玉 人 
西 或 人 。 


mmm mm nm mn mn 


人 全 
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| 
这 是 叹气 的 表情 ， 旁 边 出 现 一 水 表示 口 欢喜 的 表情 ， 了 眼睛 里 内 星光 ， 脸 颠 
气 的 符号 表现 人 物 放松 的 心情 。 两 行 泪 表现 人 物 极度 喜悦 的 心情 。 


>>> 简 笔 国 其 他 表情 的 表现 方法 
=NN)z 


mm mn 


J 
' be 
| 
1 
于 | 中 
1 
| 
和 
总 a 
3 有 We 
a g 
J 


悲伤 吧 了 口气 


一 一 二 二 
4.2 ”表情 的 表现 样式 
在 漫画 中 ， 表 情 也 会 有 多 种 表现 形式 ， 不 同 的 表现 方式 可 使 人 物 的 表情 更 加 丰 宇 。 不 同 
风格 漫画 的 表情 表现 方式 也 会 不 同 ， 时 而 仿 张 时 而 搞怪 ， 使 画面 中 人 物 的 表情 更 加 丰 昌 。 


4.2.1 古风 人 物 表 情 的 案例 绘 抽 


要 想 熟 练 掌握 表 悄 的 绘制 ， 需 要 多 加 练习 ， 下 面 将 为 恋 痢 介绍 各 种 表情 的 绘制 案例 ， 


>>> 绘制 惊讶 的 表情 


(1 勾勒 出 人 物 侧面 的 样式 ， 注 意 侧 
面 的 五 官 绘制 ， 左 眼 比 右 眼 宽度 罕 。 


[2 为 勒 出 头发 的 大 概 样式 ， 注 ”7 


意 头 友 倍 放 在 背后 的 感觉。 
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注意 惊讶 的 表情 嘴巴 微 张 ， 显 
得 有 些 不 可 思议 。 


ye 


(4 添加 阴影 ， 增 强人 物 的 立 


体感 和 画面 感 ， 注 意 阴 影 表 现 。 
的 位 置 要 正确 。 


( | 


>>> 绘制 开心 的 表情 


(1 勾勒 出 人 物 的 头 部 ， 


注意 五 官 要 根据 基准 线 来 
绘制 。 


意 脑袋 与 头发 的 关系 。 


(3 整理 画面 ， 绘 制 出 人 


Pe 
委 


ee 


(4 添加 一 层 阴 影 ， 人 物 
的 神态 顿时 表现 出 来 ， 面 
面 感 也 增强 了 。 


| : : | N 十 风 漫 画 技 法 从 入 门 到 精通 
| A >>> 绘制 微笑 的 表情 


[和 为 入 出 信物 侧面 的 NAN 
制 ， 右 眼 比 左 眼 宏一 些 。 lf 


[22 入 信物 添加 类 发 ,六 


| NN 7 | 


意 脸 部 与 头发 的 前 后 关系 / 
SE : _ 


(3 整理 画面 ， 绘 制 出 人 
物 的 五 官 ， 微 突 时 嘴角 回 
上 所， 显得 温 科 合 苗 。 


(4 污 加 阴影 ， 增 强人 物 
的 立体 感 和 画面 感 ， 注 意 
阴影 表现 的 位 置 要 正确 。 


>>> 绘制 生气 的 表情 
了 _ 
(1 车 先 简单 地 勾勒 出- 


个 信物 的 头 部 ， 生 气 时 的 
表情 嘴巴 是 同 下 弯 的 。 


A 


(2 给 人 物 添加 头发 ， 使 


人 物 更 加 完整 化 。 NU 


: 风 了 二 中 百 日 \| > 新 手 5 a 
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p> EA \ (3 整理 画面 ， 使 人 物 的 
| 轮廓 清晰 起 来 ， 眉 毛 、 嘴 


S 角 下 弯 说 明 人 物 很 生气 


的 阴影 要 顺 着 每 续 头 发 的 
动 问 来 绘制 。 


>>> 纵 制 轻视 的 表情 


(1 首先 用 徐 单 的 线条 勾 
勒 出 转 头 侧 望 的 轮廓 ， 在 
脸 部 绘制 十 字 线 ， 确 定 五 ; 
官 的 大 概 位 置 。 Ni 


| Es 1 hy 
f 
和 
二 站 
| 机 |! | 
| = 村 
Tr ‘ = ;> 
™ I EF | 
| \ i | | _ | | 
i 


(2 根据 十 字 线 绘制 出 五 


3 刻画 出 眼睛 ， 有 眼睛 微 官 ， 绘 制 头发 的 样式 ， 注 
微 蝶 起 路 巴 张 开 一 所 所 ， 意 绘制 轻视 表情 时 眼角 略 


根据 头发 走 网 绘制 出 头 微 癌 上 挑 。 


在 头 及 的 下 垂 部 分 添加 阴 
影 ， 在 后 脑 勺 处 添加 阴影 ， 
给 化 东 添 加 阴影 。 


温 国 技法 从 入 门 到 精通 


2 4.2.2 调皮 少女 的 案例 绘 抽 


调皮 少女 的 性 格 开朗 活 小 ， 属 于 外 向 型 ， 身 体 好 动 
笑 的 事情 ， 这 类 女孩 让 人 很 容易 亲近 。 


>>> 绘制 草图 


， 言 欢 对 熟悉 的 人 做 出 各 种 调皮 搞 


(全 和 用 线条 价 单 地 怀 勒 出 人 De 

物 的 大 致 形态 动作 ， 这 是 一 个 
俯视 的 角度 ， 人 物 的 头 部 会 比 
较 大 ， 里 体 逐 渐变 短 变 小 。 


(2 绘制 出 人 物 的 里 体 结构 ， 
因为 透视 关系 使 人 物产 生 了 近 


- 大 远 小 的 视觉 感 ， 手 掌 变 大 ， AN 
/ | 躯干 和 双 腿 渐渐 变 短 而 且 小 。 © © / 1 
(3 双人 册 讽 是 出 允 
和 一 套 服饰 ， 这 里 绘制 
的 是 和 伞 扎 起 来 的 头发 ， 
一 身 和 服装 ， 手 里 还 拿 
看 一 个 东西 。 


C 浊 画 
人 物 的 五 官 ， 用 
线条 表现 出 头发 
的 层次 感 和 衣服 
的 初 皱 感 ， 使 画 


面 感 更 加 丰富 。 一 、 
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5 本 
出 人 物 的 头 部 和 上 
半身 ， 绘 制 头发 时 
注意 要 体现 出 每 缕 
头发 的 层次 感 和 厚 
度 感 。 


绘制 出 人 物 的 
阴影 效果 ， 因 
为 光线 是 从 上 
而 下 的 照射 ， 
所 以 人 物 的 整 


体 阴 影 都 是 偏 
下 方 的 。 © 


(了 给 出 出 人物 的 下 
半身 ， 因 为 透视 关系 ， 
短 ， 从 人 物 弯曲 的 祠 争 
可 以 看 出 人 物 身体 的 大 


了 加 (<) 致 结构 表现 。 


8 绘制 阴影 效果 ， 注 
意 腰带 和 人 花 在 腰部 投下 
的 阴影 形态 要 正确 ， 请 
尾 处 因为 摆动 而 产生 了 
折 下 的 阴影 效果 ， 使 人 
物 更 加 生动 。 


的 少女 性 格外 回 活 涛 ， 豆 欢 做 出 各 种 伪 张 有 趣 
的 动作 ， 如 果 给 人 物 加 以 透视 感 的 话 ， 会 使 美 
少女 的 性 格 特征 更 加 明显 并 且 生 动 。 


一 双 大 眼睛 ， 而 且 开 明 型 
美 少 女 的 眉目 总 是 透 着 兴 
理 ， 嘴 巴 也 是 大 张 寿 。 


双 腿 的 动作 使 又 贴 
的 衣服 产生 了 这 种 
拉 掉 的 裙 和 分 感 。 


> 人 
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4.2.3 ”和 邪 鬼 男子 的 碌 例 绘制 
邪 鬼 主要 体现 在 人 物 的 表情 上 ， 下 面 介绍 邪 魅 男子 的 绘制 过 程 。 


>>> 纵 制 草图 


_ 
和 (1 BA 


U \ 姿势 ， 是 一 个 站 立 的 次 
\ | 势 ， 一 手 举 起 。 
pe 
物 的 身体 ， 注 意 人 物 的 
| 身体 结构 。 ES 
| 从 | 


ek 
(3 在 人 体 的 基础 上 绘 
制 出 人 物 的 外 形 样 式 ， 
去 挥 底层 的 线 稳 ， 使 人 
物 的 轮廓 线 更 加 清晰 。 


pe 
(4 细 化 人 物 ， 给 人 物 的 头发 
添加 线条 ， 绘 制 出 头发 的 层次 
感 ， 给 衣服 添加 裙 外， 使 衣服 


的 立体 感 增 强 o © 


(5 绘制 出 人 物 的 
上 壬 部 分 ， 绘 制 头 
饭 ， 每 缕 头 发 都 要 


次 感 要 分 明 。 
| p> 
'6 添加 阴影 ， 光 源 是 由 上 而 下 的 方向 ， 所 以 根 
怖 背光 的 方向 绘制 出 阴影 部 分 ， 注 意 用 由 浅 入 深 
的 变化 来 绘制 。 
本 二 
i (7 ee 
] ) ” 制 裙 子 时 腰部 的 袜 争 要 绘制 
正确 ， 要 根据 裙 皱 的 方向 来 


] @ 


(8 给 入 物 添加 阴影 ， 绘 
制 阴 影 时 注意 左边 的 阴影 
较 多 ， 裙 皱 部 位 的 阴影 比 


> 人 
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_C 
(9 ee 
完成 。 嘴 角 上 扬 ， 眼 睛 微微 虑 起 ， 前 面 的 刘海 略 
微 遮 住 眼 睛 ， 显 得 男子 那 魅 迷人 。 


男士 的 手 比较 粗糙 
且 消 瘦 ， 所 以 手表 
骨骼 比较 突出 。 


腰部 的 裙 皱 比较 复杂 ， 根 
据 袜 皱 的 方 轨 和合 加 来 正 
确 的 绘制 出 所 要 的 效果 。 


宁 2 草 


古风 人 物 身体 部 
位 的 绘制 近 法 


前 面 学 习 了 人 物 的 头 身 比 ， 本 章 将 开始 介绍 人 物 身 体 的 每 
个 部 位 的 绘制 方法 ， 主 要 内 容 有 人 物 的 身体 结构 、 人 体 各 部 位 
的 绘制 方法 、 男 女 身体 构造 的 区 别 和 人 物体 型 的 绘制 方法 。 从 
人 体 绘 制 基础 入 门 到 成 为 人 物体 型 绘制 高 手 一 步 到 位 。 


_ 允 然 古风 漫画 技法 从 Xi 天 通 


2 5.1 “人物 的 身体 结构 


人 物 的 喘 体 主要 由 骨骼 和 肌肉 构成 。 漫 画 中 的 人 物 虽 然 看 不 到 这 些 骨 骼 ， 但 骨骼 部 起 
着 决定 性 的 作用 ， 要 正确 地 绘制 出 漫画 人 物 的 身体 ， 首 先 就 要 了 解 人 物 的 身体 结构 ， 并 且 
能 够 熟练 地 午 握 漫画 人 物 的 映 体 特 扩 。 


5.1.1 人 体 的 骨骼 

骨骼 是 在 漫画 绘制 时 看 不 到 的 部 分 ， 但 骨骼 却 决定 了 人 物 的 身高 和 形态 ， 而 漫画 人 物 
的 体态 都 是 以 现实 人 体 的 基本 结构 为 基础 的 ， 所 以 在 学 习 绘 制 人 体 前 ， 首 先 要 了 解 人 体 的 
基本 的 骨骼 构成 。 在 结构 中 ， 人 体 的 骨骼 主要 起 文 撑 作 用 ， 由 各 种 不 同 的 形状 组 成 ， 属 于 
人 体 运 动 系统 的 一 部 分 。 


.8 
第 5 章 。 古 风 人 物 身体 部 位 的 绘制 技法 _ 瘾 组 凡 态 闫 | 


5.1.2 人 体 的 肌肉 


人 体 的 肌肉 是 附 看 在 骨髓 上 的 ， 肌 肉 与 骨骼 的 结合 就 构成 了 一 个 比较 完整 的 人 体形 
态 。 人 体 的 肌肉 形状 决定 了 人 体 轮廓 线条 的 外 形 ， 了 解 以 下 肌肉 的 结构 可 以 帮助 我 们 更 好 
和 切 握 人 体 的 基本 形态 。 


斜 方 肌 


7 - \ 
腑 二 头 肌 1 NAN 
3 /| 胸 所 乳头 肌 
旋 肌 / \ 
] f 斜 方 肌 
冈 下 肌 
股 直 肌 及 三 头 肌 
股 内 肌 
背 阔 肌 
排 肠 肌 一 一 一 | 
性 大 肌 
腑 二 头 肌 
排 肠 肌 


由 \ 古风 温 田 技 法 从 入 门 到 精通 


1 fo \ 
已 A 5.1.3 ”漫画 人 物 与 写实 人 物 的 区 分 


漫画 人 物 与 写实 人 物 的 大 臻 身体 结构 差异 不 大 ， 但 漫画 人 物 的 号 体 更 加 理想 化 ， 更 加 
寺 观 ， 下 面 来 看 看 写实 人 物 与 漫画 人 物 的 喘 体 有 哪些 区 别 。 


>>> 写实 人 物 


吴 材 比较 健壮 ， 
人 物 属于 正 滑 比 
例 ， 肩 膀 与 腰部 
同 宽 。 


CA 人 NI 腿 部 肌肉 明显 ， 
双 腿 结构 明确 。 


《 


写实 人 物 正面 与 侧面 示意 图 


写实 人 物 的 头 部 要 比 温 画 人 物 的 头 部 要 小 一 些 ， 且 膀子 要 比 漫画 人 的 要 粗 一 些 ， 整 个 
号 体 圆润 而 丰满 。 


新 手 学 
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>>> 漫 田 人 物 
) 
AM | 头 部 和 上 身 与 腿 
ye J 是 1:1 的 比例 ， 肩 
i 膀 要 瘦小 一 些 ， 


双 腿 修长 ， 肌 肉 并 
不 像 写实 人 物 那 样 
明显 ， 一 些 关节 结 
构 不 明显 。 


漫画 人 物 正面 与 侧面 示意 图 


漫 田 人 物 的 号 体 结构 更 加 理想 化 ， 喘 材 比 例 修 长 且 丰 满 ， 肌 肉 组 织 不 明显 ， 壬 体 曲 线 | 
感 比 写实 人 物 要 强 一 些 。 


mommememenemeemne nm mm 


”古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 一 


号 
由 52 人 体 各 部 位 的 绘制 方法 


除了 人 物 的 头 部 以 外 ， 人 体 吏 是 绘制 漫画 人 物 时 最 重要 的 部 分 了 ， 人 体 可 以 表现 出 角 
色 的 年 龄 、 性 别 以 及 性 格 ， 大 比例 正确 ， 喘 姿 优美 的 人 体会 使 角色 更 加 有 魅力 。 下 面 就 来 
学 习 人 体 各 部 位 如 何 绘制 。 


5.2.1 ”到 部 和 肩膀 的 构造 与 绘制 方法 
绘制 人 物 面 部 特写 时 少不了 颈 部 和 肩膀 的 绘制 ， 在 学 习 绘制 颈 部 和 肩膀 之 前 ， 要 先 了 
解 它 的 构造 ， 下 面 就 来 看 看 如 何 表现 人 物 的 颈 部 和 肩膀 。 


>>> 遥 部 的 结构 


斜 方 肌 


膀子 是 连接 头 部 和 身体 的 重要 关 拉 ， 了 解 
肚子 的 运动 对 表现 人 物 的 表情 和 动作 有 很 大 的 
帮助 。 而 肩膀 是 两 只 手臂 重要 的 连接 处 ， 两 户 
的 关 市 可 以 使 手 辟 做 出 许多 动作 ， 使 人 物 的 版 
体 语 言 变 得 丰富 ， 所 以 了 解 贷 部 和 肩膀 的 构造 
是 很 天 键 的 。 


给 
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正常 的 人 体 肩 守 等 于 3 个 头 部 的 完 度 ， 并 以 中 心 线 为 基准 左右 对 称 。 女 性 的 屑 膀 相 对 
于 男性 来 说 会 比较 罕 ， 绘 制 时 ， 注 意 肩膀 的 对 称 性 和 和 斜 方 肌 的 连接 。 


>》>> 脖子 与 肩膀 的 表现 


正面 表现 : 头 部 保持 

正面 时 ， 颂 部 的 肌肉 

放松 。 
盏 头 表现 : 头 部 左右 下 
时 ,一 边 的 贷 部 肌肉 收 
缩 起 来 ， 另 一 边 呈 拉 伟 


和 
状态 。 


抬 局 表现 : 颈 部 


: | 站 | 樟 会 像 
人 转 头 表现 : 头 部 
乍 头 时 收缩 和 拉 
件 ， 启 膀 失 起 左右 转动 时 ， 颁 
， 部 的 肌肉 会 随 之 
运动 。 


>>> 肩膀 的 转动 


肩膀 是 头 部 与 喘 体 的 连接 处 ， 肩 膀 的 作用 主要 是 控制 膀子 与 手臂 的 动向 ， 掌 握 好 肩膀 
的 动 回 绘制 时 可 以 使 人 物 的 形态 更 加 生动 。 
eh 


| a 


| ) 


1 


在 平行 的 角度 上 ， 可 以 看 出 人 物 的 号 体 不 管 是 侧 癌 的 还 是 正面 的 ， 习 膀 始 终 保持 在 一 
条 水 平 线 上 。 


| 精通 


| 


难 钴 ”古风 漫画 技法 人 Ar 


| 人 下 图 表示 了 肩膀 不 同方 位 的 扭转 动作 展示 。 


5.2.2 ” 躺 干 的 表现 与 绘制 方法 
躯 干 是 人 体 最 主要 的 部 分 ， 它 起 着 承上启下 的 作用 ， 也 控制 着 整个 身体 各 部 位 的 动 
作 。 如 何 表现 出 躯干 的 立体 感 和 体积 感 ， 下 面 就 来 看 看 如 何 绘制 人 物 的 躯干 部 分 。 


中 


新 手 学 
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>>> 懂 干 的 结构 


人 体 的 园 干 
主心骨 主要 是 消 
椎 ， 肴 椎 的 变动 
使 人 体 摆 动 出 各 
种 不 同 的 动作 。 
四 局 有 和 致 的 主 心 
骨 可 以 使 女性 摆 
弄 出 各 种 好 娜 多 
姿 的 动态 。 


>>> 各 种 典 干 的 动态 表现 


A >| \ 古风 温 男 技法 从 入 门 到 精通 


/ [ E \ 
| | | ' 
2 


5.2.3 手臂 和 手 的 表现 与 绘制 方法 
手臂 和 手 是 表现 人 物 肢体 语言 最 重要 的 一 部 分 ， 下 面 就 来 看 看 如 何 绘制 手臂 和 手 。 
>> 手 屁 的 绘制 


手臂 膏 曲 时 ， 肪 
二 头 肌 收缩 突 
起 ， 这 种 现象 只 
有 强壮 的 手 辟 上 
容易 看 见 ， 这 就 
挟 肌 肉 发 达 的 表 
现 。 


: 锁 ow 
ss， 
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思 性 手臂 肌肉 比较 发 达 ， 手 这 曲 时 女性 手臂 肌肉 并 没有 那么 发 达 ， 手 臂 


肌肉 收缩 隆起 。 比较 柔美 ， 所 绘制 的 线条 要 洲 畅 。 
>》>> 手 的 绘制 


手 是 由 手指 和 手掌 构成 ， 手 指 可 以 独立 运动 ， 可 以 做 出 各 种 微妙 的 动作 ， 把 握 好 手 的 
结构 ， 并 且 灵 活 运用 就 能 随心 所 欲 地 绘制 出 各 种 形态 的 手 。 


手指 一 
A 
二 一 一 指 根 
Te 手掌 
拇指 


| 
绘制 手 时 ， 为 了 更 好 地 和 擎 握 形态 动作 ， 可 将 手 分 为 4 个 区 域 绘 制 出 大 致 轮廓 ， 再 慢 
慢 进 行 细 化 。 绘 制 时 注意 每 根 手 指 关 节 的 动作 要 化 ， 大 拇指 顽 右 摆动 ， 其 他 4 根 手 指 前 
后 摆动 。 


(1 首先 勾勒 出 2 根据 关节 的 位 置 给 (3 iE 
手掌 的 4 个 区 域 。 制 出 4 根 手 指 。 处 添加 纹理 。 


(1 勾勒 出 手 握 芍 的 结 2 用 圆圈 表现 手指 (3 绘制 出 手 的 
构图 。 ST 轮 慷 。 


p= 
(1 绘制 出 手指 
的 大 致 形态 。 


SN 


(2 将 4 根 手 
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>>> 不 同 角 度 的 手 


5.2.4” 腿 部 和 脚 的 表现 与 绘制 方法 

腿 部 是 体现 人 物 身 姿 的 主要 部 分 ， 一 双修 长 的 腿 可 以 使 整个 人 物 看 起 来 高 大 苗条 ， 特 
别 是 女性 的 腿 部 ， 在 漫画 中 ， 一 双修 长 有 曲线 感 的 腿 可 以 使 角色 更 加 有 购 力 。 
>>> 腿 部 的 绘制 


OU 
(1 绘制 出 腿 部 的 结 (2 在 结构 线 的 基础 上 绘 
制 出 腿 部 的 轮 万 线 。 修长 的 腿 部 绘制 完成 。 


人 的 腿 部 是 由 大 腿 、 膝 盖 、 小 腿 、 脚 4 部 分 组 成 。 大 腿 与 小 腿 的 长 度 比 | 


wh 约 为 1:1， 一 双修 长 的 腿 部 约 后 人 物 整个 喘 体 的 一 半 。 


% 
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| 


小 腿 以 膝 关 下 为 轴 
心 做 半 周 运动 。 


二 
吉 
Ps 
p Ee 
二 


>>> 脚 的 绘制 


RM 
女性 腿 部 的 绘制 ， 脂 肪 
丰 和 是 的 腿 部 平 消 ， 大 腿 
较 粗 ， 小 腿 细 长 。 


不 着 地 的 区 域 


肌肉 型 的 男性 腿 部 
比较 容易 区 分 ， 大 
腿 肌 内 发达， 小 腿 
肚 粗壮 。 


着 地 的 区 域 


rr 人 
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5.3 ”男女 身体 构 霹 的 区 别 


男女 的 映 体 基本 结构 都 是 一 样 的 ， 都 是 由 头 部 、 绪 十 和 四 上肢 构成 ,但 是 要 体现 出 不 同 
性 别 ， 不 仅仅 局 限于 人 物 的 头 部 ， 还 有 时 干 和 四 上 肢 也 有 着 明显 的 区 别 ， 下 面 就 一 起 来 看 看 
男女 映 体 上 有 痢 怎 样 的 不 同 后 。 


5.3.1 绘制 出 男性 身体 的 强壮 感 

男性 的 身体 主要 特征 就 是 硬朗 和 强壮 ， 表 现 男性 身体 的 硬朗 和 强壮 主要 使 用 直线 来 绘 
制 ， 这 样 可 以 体现 出 男性 的 肌肉 感 。 
> 男性 的 基本 特征 


一 > EE 
| 部 a 
胸肌 1 
\ | , 手 避 
、 LL J \ pm > 
en [4 和 生硬 往 体 终 。 【2 根据 国 柱 体 给 
/ 制 出 男性 的 躯干 ， 制 出 男性 身躯 的 外 
于 躯干 是 上 宽 下 罕 。 形 轮廓 。 
上 | 
] 大 服 人 
| | 个 
小 脆 ES Es 
(3 和 (4 
脚 加 胸肌 。 锁骨 线 。 


男性 人 物 号 体 的 四 版 粗壮 而 屑 膀 宽 阔 ， 有 闭 明 显 的 腰 线 和 和 宪 阔 的 胸膛 ， 标 准 体 型 的 男 
性 可 以 给 人 以 安全 可 信 有 的 印象 。 


% 然 ”古风 漫画 技法 从 门 型 精通 


名 >> 表现 男性 的 肌肉 咸 
: 男性 人 物 身体 即使 轮 廊 相同， 肌肉 线条 的 有 无 对 于 身体 外 形 的 变化 还 是 非常 大 的 。 在 
普通 的 四 肢 上 添加 几 笔 肌肉 的 线条 后 ， 立 刻 会 让 人 物 显得 硬朗 强壮 起 来 。 


添加 肌肉 后 的 手 展 普通 的 腿 部 添加 肌肉 后 的 腿 部 


/ 1 
有 一 点 胸肌 
信介 


| 
sa 


性 


添加 腹 肌 后 ， 人 物 wk; 
顿时 强壮 起 来 。 ee 
普通 的 身 躬 添加 肌肉 后 的 身躯 


人 物 的 肌肉 感 取决 于 号 体 上 肌肉 线条 的 丰 曲 程度 ， 稍 微 有 一 所 线条 的 身体 ， 肌 肉 感 远 
远 比 肌肉 线条 不 丰富 的 喘 体 要 强烈。 


>>> 绘制 男性 后 育 的 肌肉 感 
和 人、 > \ 
, | / | | | 


绘制 号 躯 
”轮廓 。 


5.3.2 绘制 出 女性 身体 的 曲线 感 

女性 的 身体 主要 表现 特征 就 是 柔软 的 曲线 美 ， 下 面 来 看 看 如 何 利 用 曲线 表现 女性 的 S 
形 美 。 
>>> 女性 的 基本 特征 


Eu a 
| (1 首先 利用 圆 (2 根据 圆柱 体 给 
柱 体 表现 躯干 轮 制 出 女性 身躯 的 外 
\ | T 手 售 。 。 廊 线 。 形 轮廓。 
人 


1 Rs 
本 YY 


7 3 给 抠 干 添加 锁骨 


和 有 胸部， 使 人 物 的 厚 
度 感 表 现 出 来 。 


A 肩膀 上 端 呈 现 
| 三 角 状态 。 
» 


锁骨 和 肩膀 根据 三 角 状 


态 绘制 。 


:DN 


» 
| AAA >》>> 表现 女性 的 曲线 美 


ny 全 雪 


全 
”( 


-CC 四 

(侍女 性 【人 2 又 制 由 人 物 的 身体 

身体 的 大 致 轮廓， 用 圆 。 轮廓 ， 注 意 线条 要 流畅 

畦 表现 人 物 关节 部 位 。 有 弧度 ， 表 现 人 物 的 曲 
线 美 . 


人 细 化 人 物 ， 使 
人 物 的 骨 感 美 表现 
出 来 ， 绘 制 出 胸部 
和 大 腿 的 轮廓 。 


人 一 


女性 的 曲线 主要 是 指 文 性 的 胸部 和 有 部 


到 性 部 以 下 的 轮 廊 线 条 ， 从 外 形 上 看 像 
英文 字母 5。 


2 


s 井 线 的 弯曲 程度 表现 人 物 胸部 和 习 
丰满 程度 。 


CE 


第 6 草 


古风 人 物 动作 姿 
态 的 绘制 技法 


动作 和 姿态 是 展现 人 物性 格 特征 及 其 行为 能 力 的 最 好 
表现 ， 前 面 一 章 已 经 介绍 了 人 物 身体 的 构造 和 绘制 方法 ， 本 
章 将 开始 学 习 人 体 的 动作 姿态 的 绘制 。 身体 部 位 的 动作 也 是 
有 一 定 运动 规律 的 ， 本 章 将 通过 人 体 各 部 位 的 分 解 和 日 常 动 
作 的 实例 来 进行 介绍 ， 使 读者 从 人 体 运 动 的 基本 规律 开始 学 
习 ， 再 通过 实例 来 巩固 所 学 的 知识 ， 达 到 迅速 掌握 人 物 动作 
绘制 技法 的 目的 。 


~ 
“二 


( ; Pa € 信访、 


fp 0) 


古风 漫画 技法 从 入门 到 精通 


6.1 入 体 各 部 位 的 构造 与 运动 


漫画 中 ， 每 个 镜头 都 是 由 人 物 不 同 的 动作 形态 组 成 ， 使 人 物 完成 一 整套 动作 来 表现 要 
表达 的 故事 内 容 。 所 以 要 使 漫画 人 物 动 ” 起 来 ， 首先 就 要 了 解 人 体 各 部 位 的 构造 与 运动 
规律 ， 下 面 就 一 起 来 学 习 人 体 运动 状态 的 绘制 方法 。 


6.1.1 脖子 的 扭转 
连接 头 部 与 身体 的 重要 关节 是 颈椎 ， 所 以 掌握 好 颈椎 的 运动 规律 就 可 以 更 好 地 体现 出 
人 物 的 面部 表情 ， 同 时 也 能 更 加 有 力 地 表达 出 人 物 的 情绪 和 状态 。 


>>> 正面 


耳根 延伸 到 锁 
骨 中 心 最 明显 
的 肌肉 线条 。 


HL 消 
;7 淮 
0 下 


同 右 下 万 扭转 仰 头 向 右边 扭转 


国 yf 
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仰 头 向 左边 扭转 仰 头 向 后 扭转 
>>> 脖子 的 实例 绘制 


(人 音 先 用 线条 勾勒 出 人 物 的 [2 添加 和 信物 头 发 的 轮 亡 线 
头颅 ， 这 是 一 个 侧面 俯视 的 角 条 ， 注 意 脖子 处 的 头发 也 要 绘 
度 ， 人 物 仰 着 头 。 制 出 来 。 


(号 ”杀人 头发 的 层次 感 ， 因 
为 是 俯视 的 角度 ， 人 物 头顶 
的 发 迹 也 要 绘制 出 来 。 


(4 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 


的 立体 感 和 画面 感 增 强 。 © 


/ 泡 几 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


SR 6.1.2” 养 椎 决定 人 物 躯干 的 动作 
疹 椎 是 位 于 人 体育 侧 的 骨骼 ， 它 的 位 置 在 号 体 的 正中 央 ， 是 人 体 暴 干 的 主 心 线 ， 可 以 
引导 胡 干 做 出 各 种 不 同 的 扭曲 动作 。 


>>> 背 惟 的 结构 


一 颈椎 
一 者 7 一 ~ 头颅 向 前 
SN 肩 腥 骨 fe 
Dp 胸廓 椎 一 端 向 
上 ， 前 拉 伟 。 
| | = 盆 骨 
\, a 
大 腿 
大 
ee 替 椎 的 弯曲 是 有 一 定 幅 度 限制 的 ， 不 可 能 做 到 无 限 的 
| 随意 弯曲 ， 生 活 中 要 多 多 观察 各 种 人 物 的 动态 扭曲 。 
DD 


>> 身体 扭曲 引起 背 椎 的 各 种 形态 


一 个 微 侧 的 站 姿 ， 

局 部 后 倾 ， 腰 部 前 

突 ， 使 肴 椎 有 了 一 

定 的 弧度 感 。 
侧面 人 物 的 姿势 ， 
湖 椎 从 人 物 的 膀子 
开始 到 朋 部 结束 ， 
整个 形态 呈现 一 个 


S 曲 线 。 


oy (1) 
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DLL 


这 是 一 个 侧 吴 俯视 的 朋 度 ， 人 物 的 里 干 侧面 直立 的 姿势 ， 由 于 腰部 设 有 什么 扭转 
部 分 微 窒 下 ， 疹 椎 线 上 端 微 向 前 倾 。 动作 ， 躬 干 随 痢 脊椎 线 呈 现 直 线 问 下。 


I 
) 区 
A A Wy 
一 个 标准 的 侧面 躯干 ， 女性 背部 的 S$ 曲 线 ， 躯 干 随 这 是 一 个 扭头 有 的 动 
女性 特有 的 S 曲 线 表现 得 看 消 椎 线 而 动 ， 体 现 出 女性 作 ， 养 椎 一端 随 春 头 
淋 泣 尽 致 。 柔软 的 号 冕 。 部 侧 问 一 边 。 


momma nm 


重心 是 指 人 物 重 量 的 中 心 位 置 ， 是 人 物 整个 身体 压缩 后 得 到 的 一 个 氮 ， 重 心 的 位 置 决 
定 人 物 是 否 稳定 。 


>>> 人 物 重 心 的 基本 原理 


在 绘制 人 物 时 ， 重 心 是 不 
会 绘制 出 来 的 ， 但 是 在 绘 
制 时 可 以 绘制 出 重心 以 便 
做 参考 ， 检 调和 人 物 的 姿势 
是 否 正 确 。 

重心 永远 是 垂直 癌 下 的 ， 
只 有 与 地 面 成 90 度 ， 人 物 
的 姿势 才 会 稳定 。 


人 物 的 重心 氮 在 于 
人 物 的 肚脐 处 。 


垂直 于 地 面 的 重心 
线 ， 重 心 的 投影 在 
双 脚 之 间 。 


\ 
/ 


人 物 重 心 皮 在 
人 物 齐 手臂 的 


~ 胸部 位 置 。 
人 物 的 重心 并 不 是 固定 不 变 / / 


的 ， 它 会 随 厦 人 物 的 动作 和 | 


重量 的 改变 而 发 生变 化 。 lm 


重心 的 投影 在 
于 左 脚 膝盖 和 
右 脚 后 跟 处 。 


人 
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>>> 不 同 站 立 状态 下 的 重心 投影 位 置 


人 物 站 立时 ， 一 只 脚 
抬 起 来 ， 重 心 投 影 的 


位 置 不 变 ， 仍 然 在 两 
腿 之 间 ， 这 是 一 个 瞬 
间 的 动态 。 
这 仍然 是 一 个 单 脚 站 
立 的 动作 ,但 人 物 的 
躯干 出 现 了 弯曲 的 动 
这 是 一 个 比较 规范 作 ， 所 以 重心 位 置 应 
的 直立 站 姿 ， 人 物 该 在 人 物 靠 左 的 胸 
的 重心 点 在 肚脐 前 ， 投 影 位 置 在 右 脚 
处 ， 投 影 位 置 在 右 的 脚尖 处 。 
脚 的 脚后跟 ， 此 时 
的 人 物 可 以 保持 表 


止 的 状态 。 


» NN 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


| 风 


AAA 6.1.4 手臂 的 运动 
人 物 上 半身 运动 的 关节 部 位 就 是 人 物 的 手臂， 手臂 的 运动 带动 人 物 的 肩 关节 ， 这 是 构 
成 人 物 手 臂 运动 最 重要 的 组 成 部 分 。 


>>> 手 辟 的 关节 变化 


人 物 肩膀 的 关节 发 生 
变化 ， 三 角 肌 也 要 跟 
着 发 生变 化 。 


人 物 野 干 看 作 整 体 ， 
人 物 抬 起 手臂 时 ， 三 角 肌 以 


两 端的 圆 球 是 关 市 ， AAA 
连接 手臂 ， 覆 盖 着 的 关节 为 轴 心 向 上 旋转 ， 人 体 
三 角形 是 肌肉 。 的 锁骨 和 胸部 线条 也 要 随 着 


手臂 同上 拉 伸 。 


手臂 的 运动 是 以 肩 关 和 为 中 心 以 约 
180 度 的 弧度 旋转 ， 人 体 的 锁骨 和 脑 
部 线条 也 随 者 手臂 的 方 交 不 同 程度 的 


拉 伸 。 
将 人 体 看 作 是 一 
个 立体 的 模型 ， 
圆圈 代表 人 物 的 
关节 部 分 ， 和 柔软 手臂 从 背后 抬 起 放 
的 女性 手臂 随 着 在 头顶 的 动作 约 有 
肩 关 节 可 以 做 出 180 度 的 弧度 ， 胸 
很 大 幅度 的 动 部 线条 也 随 之 收缩 


作 。 和 拉 伸 。 
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>>> 手 辟 运动 的 案例 绘制 


[2 要 所 和 人体 给 制 
出 人 物 的 头 及 、 五 
官 和 衣服 ， 注 意 户 
膀 的 透视 关系 。 


十 用 线条 和 

圆圈 表现 人 物 

的 躯干 、 手 臂 

不 同 程度 的 弧 人 (由 

度 抬 起 放下 。 从 盖 | 小 (3 细 化 出 人 物 的 头发 ， 使 


头发 丰 蜗 起 来 ， 完 善 五 官 的 
绘制 ， 根 据 人 体 不 同 程度 的 
动作 绘制 出 裙 皱 。 


(4 浅 浅 地 补 一 层 阴 影 ， 使 
人 物 看 起 来 更 加 立体 、 有 层次 
感 ， 绘 制 手臂 时 注意 臂膀 与 手 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
HA 6.1.5 腿 部 的 运动 


人 物 下 半 吴 的 主要 天 蔬 变 化 就 是 腿 部 和 脚 躁 的 运动 ， 也 是 人 体 运 动 最 直观 的 部 位 ， 这 
束 是 构成 下 上 运动 最 里 要 有 的 组 成 。 


小 腿 运 动 规律 是 以 

膝 关 万 为 轴 心 ， 进 

行 前 后 运动 ， 范 围 
达 不 到 180 度 以 上 。 


人 物 的 腿 部 以 膛 关 
节 为 轴 心 ， 可 上 下 
左右 进行 动作 ， 但 
幅度 只 能 局 限于 胶 
部 以 下 。 


坐 下 时 ， 人 物 的 腿 部 -1 
发 生变 化 。 正 侧面 的 一 
坐姿 ， 颌 子 与 小 腿 同 

高 时 ， 小 腿 与 大 腿 的 

夹 角 呈 90 度 ， 小 腿 以 ” 腿 部 抬 起 , 躯干 | 
膝 关 节 做 出 不 同 程度 。 会 自然 地 向 后 (一 ~ 之 -4 
的 动作 。 倾 ， 保 证 人 物 重 \ 
心 在 辟 部 。 | 全 


pe 
脚 踩 是 腿 与 脚 衔 接 的 \ ee a 
主要 关节 ， 以 躁 关节 Es 
为 中 心 可 以 做 出 许多 脚背 皮肤 拉 伸 。 


动作 。 


oy 
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侧面 的 膀 关 节 基 本 

是 在 一 个 位 置 上 ， 

这 个 幅度 相对 来 说 

比较 大 ， 只 有 四 及 

柔软 的 人 才 会 做 得 以 躁 关 市 为 中 
出 来 ,一般 不 会 应 心 的 脚 做 出 最 
用 到 年 龄 较 大 的 角 大 限度 的 旋转 
色 上 。 运动 。 


0 一 一 
6.2 ”情结 市 动 丑 体 的 表现 


歧 体 除了 表现 一 些 具体 的 行为 动作 以 外 ， 还 会 根据 人 物 的 心理 情结 和 精神 状态 做 出 相 
应 的 变化 ， 下 面 就 来 看 看 表现 不 同 的 情绪 时 会 做 出 怎样 的 及 体 动作 。 


6.2.1 开心 时 的 身体 表现 


表现 人 物 开 心 时 ， 不 


仅 表情 是 喜悦 的 ， 人 双肩 放松 ， 两 手 
物 的 肌体 语言 也 处 处 放 开 ， 表 现 人 物 
表现 出 欢乐 。 活力 四 射 。 


表现 开心 时 ， 人 
物 的 双 腿 会 不 目 
党 地 跳跃 起 来 ， 
表现 欢乐 剖 来 的 
轻松 感 。 


一 只 手 高 举 ， 一 


只 手 放 在 腰 间 ， 靠拢 的 双 膝 表 
双 腿 齐 跃 ， 表 现 现 人 物 羞涩 内 
人 物 极度 欢快 的 问 的 性 格 。 
心情 


| 精通 


双 臂 高 挥 ， 两 只 手 握 成 
拳 ， 表 现 出 胜利 和 欢呼 


心情 。 
拉拢 下 来 ， 表 现 |/ 


人 物 极度 愤 乱 的 
心情 。 


双手 握拳 ， 双 脚 拉 开 直 
立 ， 营 看 条， 表现 人 物 极 
度 控制 着 激烈 的 情绪 ， 因 
为 悉 气 往 上 冲 ， 而 使 人 物 
的 表 目 然而 然 地 灾 曲 ， 上 
吴 问 前 倾 。 


mmm mm mn 
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这 是 完全 爆 
发 愤 仍 的 情 
况 ， 即 使 是 
女生 也 会 不 
顾 姿 态 ， 生 
气 得 拼命 踪 
脚 ， 双 手 高 


\\ 


~、 


6.2.3 ”疼痛 时 的 身体 表现 


疼痛 使 人 物 完全 映 缩 在 地 上 ， 双 手 抱 着 受伤 前 
退 部 ， 不 用 看 人 物 的 表情 也 能 够 知道 人 物 是 因 
为 疼痛 而 痛苦 的 表情 。 


缩 ， 寻 致 人 物 挺 直 痛 肴 癌 后 膏 曲 ， 手 也 


后 育 极度 疼痛 时 ， 人 物 的 后 育 肌肉 会 紧 
会 不 目 沉 地 紧 按 看 疼痛 的 地 方 。 | 


momma mm 
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2 6.2.4 ”悠闲 时 的 身体 表现 


表现 人 物 悠 闲 时 身 
体 是 放松 的 ， 人 物 
目 然 地 立 在 一 边 菲 表现 悠 采 不 是 只 有 毅 
在 物体 上 休息 ， 四 态 的 ， 也 有 动态 的 ， 
胶 没 有 过 多 激烈 的 人 物 修 困 的 走 姿 ， 步 
动作 。 子 不 大 ， 似 在 散步 ， 


头 看 门 一 边 ， 表 现 人 
物 怡 然 目 得 的 心态 。 


悠闲 时 ， 人 物 也 会 静 下 心 来 坐 在 地 上 
观看 天 空 ， 感 受 自然 的 气息 ， 心 情 也 
会 变 得 平静 。 


mmmemememenememeemm nm 


二 新 于 学 
第 6 章 太 风 人 物 动 作 资 态 的 绘制 技法 - 帮 级 汉 画 系列 


6.3 ”日 帅 动 作 的 实例 绘制 


动作 ， 是 一 个 人 物 必 不 可 少 的 体现 。 一 个 人 只 有 有 了 动作 才能 显示 这 个 人 是 活 的 、 生 
动 的 ， 而 平 销 人 物 主 要 的 基本 动作 体现 在 行走 、 奔 跑 、 跳 跃 、 躺 卧 和 跪 坐 这 五 个 方面 。 


6.3.1 行走 
走 是 一 个 人 物 最 为 基本 的 简单 动作 。 
>>> 绘制 草图 
pe 
勺 勒 出 人 物 行 走 信 
只 脚 在 前 ， 一 只 me。 根据 大 致 的 
| 脚 在 后 。 动态 线 绘制 人 体 
结构 图 ， 要 注意 
前 后 脚 的 透视 大 
小 变化 。 


(5 NNN 人 ( 
了 》 根据 人 体 结构 AAD) (4 any 


pee 草图 ， 添 加 发 丝 的 
和 衣物 ， 可 以 简略 a 

多 细 市 使 头发 丰富 起 
的 勾勒 大 致 形态 ， 

便于 后 续 的 添加 和 人 
修改 。 勒 出 五 官 ， 并 添加 


衣服 裙 皱 。 


和 
区 性 \ 4 
J 
上 | 器 | 
| 
上 | 


E 
™“ cED 
/= 


WO 


(5 要 问 章 图 整理 天 
面 ， 绘 制 人 物 的 上 半 
喘 ， 注 意 线条 要 干 廊 
简练 ， 流 畅 有 变化 。 


一 NS 


暗 天 系 刻画 出 人 物 的 并 体感 ， 
使 画面 看 起 来 更 加 舒 运 。 


(7 全 向 四 人物 的 
下 半身 ， 注 意 衣服 
随 走动 而 形成 的 摆 
动 ， 线 条 一 定 要 一 
笔 到 位 。 


© 


【如 根据 衣服 的 禄 红 给 
制 出 阴影 的 效 末 ， 注 总 


全 身 的 光影 要 一 致 。 


人 2 
本 ~ ” 渐 手 学 (9 
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注意 眼神 的 刻画 ， 高 光 和 
阴影 变化 ， 以 及 明 系 人 物 
的 圆 脸 大 眼 的 配合 。 


注意 衣 摆 随 走 动 
而 形成 的 折 县 天 
系 ， 要 有 层次 。 


(9 六 二 多 余 的 线条 ， 最 效果 
图 完成 。 人 物 随 着 走动 衣 摆 随 风 
摆动 ， 看 起 来 非常 潇洒 自如 。 


下 面 介绍 奔跑 中 的 人 物 动作 的 绘制 技法 。 
> 纵 制 章 图 


(1 首先 用 线条 色 勒 出 
人 物 奔 跑 的 大 致 姿态 ， 
一 只 脚 抬 起 ， 有 轻微 起 


2 根据 大 致 的 动态 线 绘 
制 人 体 结构 图 ， 注 意 抬 起 
小 腿 的 透视 变化 。 


(4 继续 刻画 人 物 的 外 形 ， 添 加 
发 丝 的 细节 使 头发 丰 蜗 起 来 ， 根 
据 基 本 线 勾 勒 出 五 官 ， 并 添加 衣 


J | mk 

S$ yy : (3 根据 人 体 结构 

1 _| 图 给 信物 添加 头发 
tN 和 衣物 ， 人 物 的 头 
学 发 和 衣 摆 的 方向 可 


以 体现 出 人 物 是 在 


第 6 章 “古风 人 物 动作 姿态 的 绘制 技法 _ 秦 纪 迪 押 


= za 

(5 根据 草图 整理 画面 ， 绘 (6 给 人 物 添加 阴影 ， 利 用 
制 人 物 的 头发 、 五 官 和 上 半 明暗 关系 刻画 出 人 物 的 立体 
号 ， 动 作 带 动 宽大 的 衣 袖 ， 感 ， 这 里 的 暗部 比较 多 ， 明 
长 发 扬 起 。 暗 交 界 分 明 。 


[ 
W 


| | 
有 
an 


7 绘制 出 人 物 的 下 半 (8 添加 阴影 效果 ， 使 


身 ， 注 意 因 为 人 物 衣 服 人 物 的 立体 感 和 画面 感 
比较 宽大 ， 右 脚 被 衣物 增强 ， 也 使 人 物 的 层次 
遮 住 完全 看 不 见 。 感 更 加 分 明 。 


从 入 门 到 精通 


反 


i/ 


注意 头发 因为 加 
前 奔跑 的 时 候 随 
风 扬 起 而 散 开 。 


和 
Wy 


了 

(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 注意 膝盖 部 
条 图 完成 。 这 是 一 个 提 剑 回 前 分 因为 抬 腿 的 动 
奔跑 的 少年 ， 冷 峻 的 眼神 显得 作 而 形成 的 衣服 


少年 对 敌 的 冷酷 。 福 分 。 


(D 
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6.3.3 跳跃 
下 面 介绍 跳跃 中 人 物 动作 的 绘制 技法 。 
>>> 绘制 早 图 


(2 在 Wi_ 步 的 基 


/YQ 
和 础 上 绘制 人 物 的 身 
Ne 体 结 构图 ， 注 意 两 
/ 一 条 腿 因 透视 所 形成 
J ll 的 长 短 关 系 。 


RC 
IF (1 
来 的 动作 ， 这 是 跳跃 时 一 瞬间 的 


CC 

[4 fe 人 yi 发 根据 二 
字 线 确定 人 物 五 官 的 位 置 ， 最 
后 给 衣服 添加 袜 争 。 


ti 
PG 号 为 勒 出 信物 的 外 
GY 形 轮廓 ， 注 意 人 物 在 


跳跃 起 来 腾空 时 衣物 


© 整理 画面 ， 根 据 草 图 绘制 出 
人 物 上 半 号 的 线 稳 ， 注 意 绘 制 时 
线条 要 干 滔 利落， 流畅 有 变化 。 


(6 给 线 称 添加 阴影 ， 使 人 物 增 
加 立体 感 ， 丰 是 画面 。 注 意 受 光 


的 变化 要 有 科学 的 依据 。 


7 继续 绘制 人 物 的 下 半 号 ， 人 
物 穿 的 是 贴 吴 的 功夫 运动 骤 ， 上 所 


(8 添加 阴影 效 末 ， 这 个 人 物 
的 背光 面 比 较 大 ， 所 以 阴影 部 
分 比较 多 。 注 意 要 和 头 部 的 绘 


制 相 一 致 。 


(9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 这 
是 一 个 腾空 飞跃 的 少年 武者 ， 握 紧 的 拳头 ， 
坚定 的 表情 ， 说 明 这 个 少年 功夫 的 厉害 。 


注意 拳头 的 画 
法 ， 因 透视 关 
系 呈 现 出 弯曲 
状态 。 


注意 鞋 带 的 画 
法 ， 其 中 的 转 
折 关 系 。 


| 总 6.3.4 身 卧 
下 面 介绍 躺 卧 中 人 物 动作 的 绘制 技法 。 
>>> 绘制 车 图 


ns 

(1 用 线条 简 
单 勾 勒 出 人 物 
箔 卧 动作 ， 豚 
子 缩短 ， 吴 体 

2 绘制 出 人 物 的 号 体 
加 关系 和 大 小 比例 。 


CAN 信物 的 外 形 轮 
_ 万， Te 
S /| “个 穿 和 服 庙 
7 NN ~、 /的 2 女 ， 


入 


\ (4 


| 头发 的 层次 感 用 线条 表现 出 来 ， 
绘制 五 官 ， 添 加 衣服 的 福 皱 。 


| 


rr 
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>>> 整理 画面 


DD 在 前 面 章 图 的 基础 上 绘制 (© 添加 I 虹 效 果 ， 注意 
人 物 的 头 部 和 手 ， 注 意 线条 要 线 在 人 物 身上 的 受 光 面 ， 阴 
流畅 ， 尽 量 用 直线 . 影 的 绘制 要 有 合理 性 。 


(7 ， 继续 绘制 
人 物 的 全 部 身 
体 部 分 ， 注 意 
女孩 腰部 和 服 
的 带子 捆绑 的 
层次 关系 。 


如。 时 效果 ， 根 据 衣 
服 的 福 雏 来 绘制 阴影 ， 注 意 


要 跟头 部 的 绘制 相 一 致 。 © | 


| 精通 


| (9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 是 一 个 日 系 
穿 和 服 的 萌 少 女 躺 卧 的 形象 。 大 眼睛 、 头 发 用 花 条 做 装 
饰 ， 显 得 甜美 而 可 爱 。 


注意 少女 因为 躺 臣 
的 关系 ， 头 发 受 力 
被 压 了 下 来 。 


注意 脚 因为 罕 了 袜子 的 
关系 脚 踩 位 置 所 主 现 的 
福 煞 。 
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6.3.5” 跳 坐 
跪 坐 着 的 小 猫 女 的 头 部 和 裙子 是 画面 的 表现 重点 ， 在 刻画 时 要 注意 其 中 的 透视 关系 。 
>>> 绘制 早 图 


(1 首先 用 线条 简单 地 邹 勒 出 人 物 的 坐姿 ， 人 物 成 跪 坐 
的 姿势 ， 注 意 少 女 的 腰 与 臂 部 之 则 结构 线 的 变化 。 


i 
与 猫 耳 条 的 大 概 轮 廊 ， 
绘制 时 表情 要 自然 ， 头 
发 的 分 组 要 合理 ， 线 条 


\ 2 : | 1 六 \ 


(4 整理 画面 ， 完 善 车 图 ， 擦 挥 不 
必要 的 线条 ， 让 画面 保持 整洁 。 


| \ 


_(. 

(3 进一步 勾勒 出 少女 的 身 
体 ， 衣 纹 线 要 根据 人 物 喘 体 的 
结构 进行 勾画 ， 此 时 可 以 简单 
地 男 出 衣服 的 大 概 轮廓 。 


(5 开始 细 化 人 物 的 头 部 ， 注 
意 少女 的 眼睛 要 从 眼 瞪 开始 给 
制 ， 给 头发 加 上 细节 ， 让 头发 
的 层次 感 更 强 。 


(6 给 头发 和 猪 耳 和 东 添 加 一 层 阴 影 ， 增 强 
头发 和 猫 耳 未 的 立体 感 ， 注 意 要 根据 人 物 
头发 和 耳 未 的 走 癌 添加 阴影 。 


7 给 衣服 加 上 一 些 可 爱 的 饰品 ， 衣 服 上 裙 倒 
的 分 布 要 简单 合理 ， 袜 铬 线 要 根据 遇 体 结构 来 
刻画 。 


(8 给 人 物 的 衣服 和 腿 部 添加 
一 层 阴 影 ， 注 意 阴 影 要 根据 
物 的 衣着 变化 来 添加 。 


sh、 

|。g 旭 面 面 ， 最 终 效 果 图 
完成 。 一 双 大 大 的 猫 耳 杂 ， 国 
贺 的 脸蛋 ， 张 大 的 小 嘴 ， 在 加 
上 一 点 小 虎牙 ， 一 副 惊讶 的 表 
情 ， 表 现 出 少女 的 可 爱 。 


人 物 腿 部 的 刻画 非常 重要 ， 里 面 
结构 要 准确 ， 由 于 透视 关系 ， 左 
边 的 腿 只 能 看 到 少 部 分 ， 而 右边 
的 大 腿 部 分 比较 多 。 
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在 刻画 人 物 头 发 的 时 
候 ， 要 注意 头发 是 由 前 
后 两 部 分 组 成 的 ， 此 时 
的 头发 分 组 要 明确 ， 注 
意 头 发 的 分 布 表现 。 


技法 从 入 门 到 精通 


6.4 其 他 特殊 的 动作 姿势 
除了 日 常 的 基本 动作 外 ， 还 有 些 其 他 的 特殊 动作 。 例 如 舞蹈 、 功 夫 等 ， 下 面 将 从 舞 
蹈 、 武 术 和 飞翔 三 个 方面 进行 绘制 。 
6.4.1 舞蹈 动作 
下 面 介绍 舞蹈 中 的 人 物 动作 的 绘制 技法 。 
>>> 纵 制 草图 


Ae 
各 和 用 线条 义 勒 


Td 
Wk 人 物 跳舞 的 大 致 姿态 ， 一 
机 


只 脚 在 前 ， 一 只 脚 在 后 。 你 = 


ek 
| (2 

结构 图 ， 注 意 透 视 的 变化 ， 这 里 
| 是 一 个 仰视 图 ， 下 身 略 显 长 。 


am， 

(3. 根据 人 体 结构 
图 给 人 物 添加 头发 
和 衣物 ， 因 为 舞动 
人 物 的 头发 和 裙 捍 
都 球 向 了 一 边 。 


一 人 
(4 继续 刻画 人 物 的 外 形 ， 添 加 
发 丝 的 细节 使 头发 丰 定 起 来 ， 根 


ys F 
U \ 据 十 字 线 勾 出 五 官 的 大 致 位 置 。 UW 
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A 5S， 要好 草图 整理 面 面 ， 给 制 人 
NNR YA 物 的 头发 、 五 官 和 和 上半身， 舞动 


中 的 人 物 长 发 飘扬 ， 非 党 漂亮 。 


'6 给 信物 添加 阴影 ， 利 用 明暗 
关系 刻画 出 人 物 的 立体 感 ， 注 意 
明暗 关系 的 合理 性 。 


i 


\ 网 : en 

po) (7 
子 ， 注 意 肩 子 上 的 球 带 要 有 流动 
性 ， 以 及 双 腿 的 绘制 要 符合 身体 


8 添加 阴影 效果 ， 使 人 物 的 芯 
体感 和 画面 感 增强 ， 也 使 人 物 的 
层次 感 更 加 分 明 ， 注 意 要 和 上 半 


身 的 关系 一 致 


注意 头发 恶 起 来 的 样子 ， 绘 制 
时 线条 要 干净 简练 ， 尽 量 一 笔 
到 位 。 才 显得 下 发 的 深 达 。 


注意 手 握 启 子 时 ， 手 指 的 
画 法 ， 结 构 的 变化 。 


【| 国 。 妆 二 多 全 的 线条 ， 最 给 效果 
图 完成 。 这 是 一 个 拿 着 扇子 跳舞 
的 女子 ， 跳 起 舞 来 长 发 飘扬 ， 衣 
| 裕 摆 动 非常 的 美丽 动人 。 


yr¥ (0 
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6.4.2 武术 动作 
武术 ， 中 国民 间 历 史 侯 久 的 传统 体育 项 目 。 下 面 介绍 人 物 在 武术 上 的 动作 姿势 的 绘制 。 


>>> 绘制 草 医 
Fa 本 
A (1 


™ 


只 手臂 计 曲 。 


a 


2 沿 着 线条 勾勒 出 
人 物 的 号 体 ， 这 是 一 
个 俯 拍 的 视角 ， 肝 子 
饭 头 部 遮 住 。 


WA 


人 

(3 

是 一 个 武士 的 外 形 样式 ， 手 担 一 
把 长 剑 ， 裙 尾 在 身后 际 动 。 


| , 
a -i ls ， , 
| 


本 
(人头 关 刘 画 人物 的 外 形 ， 完 关 
头发 ， 使 头发 的 立体 感 增强 ， 添 
加 五 官 ， 注 意 俯视 的 五 官 绘制 要 
正确 。 


(5， 用 干净 的 线条 将 人 物 的 上 半身 
线 稿 描绘 出 来 ， 注 意 头 发 的 绘制 ， 
@ 头皮 要 有 层次 感 。 


(GN 风 影 ， 罗 影 可 以 增强 人 VY 
物 的 立体 感 和 画面 感 ， 所 以 绘制 
> 


Wil 


NS 


Si 个 二 


SS 


A 


人 T 继续 将 人 物 的 剑 和 下 半身 绘 
SS 制 出 来 ， 注 意 两 腿 分 开 使 衣服 产 
生 拉 伸 的 裙 皱 效果 。 


ER 

(8 继续 添加 阴影 ， 注 意 下 半身 
的 阴影 与 上 半身 的 阴影 要 一 致 ， 
阴影 要 根据 衣服 的 裙 皱 来 绘制 。 


"ey 新 手 学 
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(9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 热血 型 美少年 手 所 一 
把 长 剑 ， 喘 体 拉 开 架势 ， 表 现 出 随时 迎接 战斗 的 姿势 。 


热血 型 美少年 的 发 型 通 
季 是 短发 ， 可 将 头发 给 
制 得 夸张 一 些 ， 使 人 物 
的 形象 更 加 有 特色 。 


绘制 裙 摆 时 注意 线条 要 流 
畅 ， 绘 制 的 裙 贸 区 销 分 
开 ， 这 样 绘制 出 来 的 衣 捍 
更 加 生动 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


6 1 6.4.3 飞翔 动作 
下 面 介 绍 人 物 在 飞翔 时 动作 姿势 的 绘制 。 


(1 用 线条 勾勒 出 人 物 的 大 概 姿 (2 沿 着 线条 勾勒 出 人 物 的 身 
势 ， 飞 翔 时 一 条 腿 杰 曲 ， 一 条 腿 体 ， 这 个 少年 一 边 在 飞 ， 一 边 在 
伸 直 。 租 礼 。 


了 和 

(3 将 人 物 的 外 形 勾 勒 出 来 ， 这 
是 一 个 天 使 的 外 形 样式 ， 手 拿 着 
类 似 天 使 的 权 杖 。 


-Ae 
(4 继续 刻画 人 物 的 外 形 ， 添 加 
衣服 的 裙 皱 增加 立体 感 ， 注 意 五 


| 官 绘制 要 正确 。 
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和 

(5 用 干净 的 线条 将 人 物 的 上 半 
呈 线 稿 描绘 出 来 ， 注 意 衣 服 的 绘 
制 ， 线 条 要 流畅 ， 能 够 表现 人 物 
在 飞翔 时 衣 衬 飘 飞 的 感觉 。 


(6 绘制 阴影 ， 阴 影 可 以 增强 人 
物 的 立体 感 和 画面 感 ， 所 以 绘制 
时 要 把 握 好 光影 的 方 同 和 位 置 。 


(7. 继续 将 人 物 的 下 半 号 和 权 极 
绘制 出 来 ， 注 意 权 杖 的 绘制 要 有 


WE 

(8 继续 添加 阴影 ， 注 是 下 半身 
的 阴影 与 上 半 喘 的 阴影 要 一 致 ， 
注意 腿 部 阴影 的 绘制 要 根据 身体 
结构 走 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


: (9 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 飞 
行 中 的 天 使 形象 ， 笑 着 向 下 方 敬礼 ， 似 乎 在 
说 : 我 保证 会 完成 任务 ， 信 心 满 满 的 样子 。 


注意 少年 舌 起 来 ， 
眉毛 的 这 度 ， 嘴 巴 
张 开 能 看 到 舌头 。 


注意 绘制 男生 身体 
时 要 表现 出 身体 强 
壮 有 肌肉 的 样子 。 


第 / 草 


~ 
、 

反 法 

服饰 是 绘制 人 物 必 不 可 少 的 一 部 分 ， 服 饰 可 以 区 分 漫画 人 
物 的 身份 和 性 别 ， 可 以 体现 人 物 的 性 格 和 审美 观 。 本 章 将 通过 
不 同时 代 服 饰 的 绘制 、 和 服 的 表现 以 及 其 他 特殊 类 型 的 服饰 三 
个 方面 对 古风 漫画 人 物 的 服装 进行 解析 ， 和 希望 读者 在 这 些 实例 
中 能 够 运用 前 面 所 学 的 知识 ， 快 速 掌 握 有 关 服 装 的 绘制 技法 。 


所 风 服 饰 绘制 


和 > 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
2 7.1 古风 服饰 基础 和 和 识 


服饰 是 除了 发 型 之 外 ， 对 人 物 外 形 最 有 影响 ， 也 是 最 能 够 表现 角色 的 标记 。 合 适 的 服 
饰 不 但 能 使 人 物 更 加 美观 有 魅力 ， 还 可 以 表现 人 物 的 号 份 角色 和 性 格 ， 同 时 也 能 体现 出 人 
物 的 吴 份 和 地 位 。 


7.1.1 ” 裙 皱 产生 的 基本 原理 


禄 分 是 表现 衣服 的 质感 和 立体 感 所 必需 的 一 部 分 ， 不 同 材质 的 布料 会 产生 不 同 的 禄 级 
效果 ， 然 而 同 种 材质 的 布料 在 人 体 不 同 的 部 位 也 会 使 衬 皱 产生 变化 ， 为 了 使 服饰 的 绘制 得 
玩 加 天 观 立 体 ， 目 先 要 了 解 禄 锐 产 生 内 基本 原理 和 绘制 万 法 。 


这 本 


拉 伸 先 久 : 当 布 被 较 侍 曲 袜 儿 : 简 状 的 布 伶 曲 下 垂 裙 皱 : 垂直 方向 的 禄 
强 的 力量 拉 伸 时 出 现 的 直 ”时 出 现在 索 曲 部 位 的 裙 猴 ,， 和 贡 ”入 ， 比 较 均匀 整齐 ， 绘 制 时 线 
线 状 裙 锌 ， 常 出 现在 比较 ”出 现在 有 关 忆 的 部 位 。 条 要 流畅 且 角 度 不 宜 太 大 。 
仿 张 时 人 物 呈 上。 


LY 


拉 撑 裙 皱 : 两 边 拉 伸 简 。 ”扭曲 裙 皱 : 布 被 扭曲 时 搅 在 盖 裙 皱 : 覆盖 在 某 物 上 
| 状 布料 时 形成 的 裙 皱 ， 常 出 一 起 形成 的 裙 皱 ， 常 出 现在 手臂 、 并 显 出 物体 的 形状 ， 常 出 现在 
现在 肩膀 和 大 腿 等 位 置 。 ”前 后 运动 时 连接 衣 袖 的 位 置 。 ”胸部 、 膝 羡 的 顶端 位 置 。 
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堆积 裙 皱 : 布料 下 垂 后 堆积 起 来 形成 类 似 集聚 袜 皱 : 布 被 扎 在 一 起 时 ， 禄 煞 集 
着 蛙 的 往往 ， 贡 出 现在 锦 口 、 裤 脚 等 位 置 。 中 且 密 集 ， 季 出 现在 袖口 、 腰 部 等 地 方 。 


>>> 伪 披 的 绘制 方法 


一 (、 
(人 车 和 人 其 昌 福 久 的 大 致 形状 
[2 pi 对 的 入 地 绕 


(3 绘制 出 大 福 皱 周边 的 小 袜 皱 。 


sal. 
(4 添加 阴影 效果 ， 使 裙 皱 更 加 


明显 。 
> 个 扳 深 污 的 变化 
较 浅 的 较 深 的 袜 
裙 皱 : 手臂 皱 : 手臂 压 曲 
拉 直 时 ， 衣 时 ， 衣 服 随 独 
服 的 袜 皱 变 动作 的 变化 产 
少 恋 浅 。 生 大 量 拉 伸 的 


袜 皱 。 


NN 
_ 直击 风 漫 画 技 法 /入 rm 


虞 术 7.1.2” 想 皱 的 应 用 
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7.1.3 古风 饰品 的 装饰 作用 和 应 用 

饰品 是 用 来 装饰 人 物 的 ， 不 管 是 生活 中 ， 还 是 漫画 中 ， 给 人 物 适当 地 添加 饰品 会 使 人 
物 的 魅力 值 立即 提升 。 在 漫画 中 ， 人 饰品 通常 还 起 到 区 分 角色 的 作用 ， 一 个 表现 个 性 的 饰品 
可 以 体现 出 一 个 角色 的 性 格 ， 下 面 就 来 看 看 饰品 的 作用 和 应 用 。 


>>> 各 类 不 同 的 饰品 


流 有 渗 加 人 饰品 的 女孩 ， 昌 然 遇 看 诬 党 的 启 子 ， 却 显 
得 比较 早 调 和 朴素 。 


作 永 、 丝 市 和 发 拷 是 古风 人 物 最 为 遇见 的 闭 饰 品 。 


添加 饰品 后 的 女孩 ， 人 物 的 发 
型 一 下 子 丰富 了 许多 ， 魅 力 值 
立即 升 高 了 。 
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7.2 ”不同 时代 服 饰 的 表现 与 绘制 


中 国 历史 上 在 不 同 的 时 代 有 着 不 同 的 服装 造型 ， 这 也 是 每 个 时 代 所 独 有 的 特点 。 古 风 
人 物 在 不 同时 代 的 穿着 打扮 上 也 有 着 它 独 特 的 韵味 ， 跟 漫画 人 物 相 比 是 截然 不 同 的 。 
7.2.1 汉代 服饰 

汉 朝 是 继 秦 朝 之 后 强盛 的 帝国 ， 此 时 织 绣 工业 发 达 ， 汉 朝 的 衣服 ， 主 要 有 袍 、 福 窒 ( 直 
身 的 单衣 )、 福 、 禄 。 


> 绘制 蛙 图 


Es 
(1 
物 手 拿 宝 剑 、 双 腿 八 字 分 开 、 沉 着 
站 江 的 姿势 ， 然 后 勾勒 出 具体 的 动 


人 
中 (2 起 所 关 部 的 结构 给 制 出 具体 的 有 
nn 型 和 严肃 的 表情 ， 绘 制 出 向 后 走 的 头 
一 | 发 和 扎 着 的 发 包 。 


名 j 根据 身体 的 动态 结构 ， 给 制 出 人 
物 上 号 的 服 效 ， 袖 子 在 手腕 部 位 扎 紧 
形成 堆积 裙 人 外， 绘制 出 宝剑 。 


TE 

C 
出 靳 子 ， 裙 子 有 两 层 ， 层 次 关系 要 明 
确 ， 给 钮 子 添 加 少许 禄 人 皱 。 


| 
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| re 

(5 
上 眼 瞪 、 瞳 孔 ， 刻 画 
出 人 物 的 眼睛 ， 给 头 
发 的 周边 以 及 耳 条 下 
方 内 侧 添 加 阴影 ， 增 

强 立 体感 。 


(De 
影 ， 颈 部 、 厅 部 、 双 手 和 宝剑 的 下 
方 都 要 添加 。 


el 

7 在 背光 面 ， 给 
人 物 的 外 初 添加 阴 
影 ， 迎 光 面 袜 争 处 
也 要 添加 少许 ， 添 
加 阴影 后 画面 立体 
感 增强 。 


(8 绘制 因 外 裙 让 挡 ， 在 内 裙 探 上 形 
成 的 阴影 ， 绘 制 出 裙 摆 在 靴子 上 形成 


的 阴影 ， 鞋 子 的 下 方 也 要 添加 阴影 。 


(9 最 后 ， 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 剑 客 因 第 年 
习 武 ， 在 服装 上 会 显得 更 加 轻便 易于 行动 ， 所 以 他 们 通 
着 会 将 袖子 扎 起 来 。 


袖子 本 来 很 宽 ， 在 束 
紧 后 ， 在 受 力 氮 上 方 
形成 大 量 堆 积 裙 皱 。 


脚 踩 处 ， 结 构 形成 
转折 ， 材 质 较 和 柔软 
的 鞭子 在 此 处 会 形 
成 堆积 裙 皱 。 
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古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
SA 7.2.2” 唐 朝服 饰 
步 ， 让 唐 朝 服装 的 款式 展现 的 相当 美观 。 


>》>> 绘制 日 图 


A( 

(1 首先 用 简单 的 动态 线 表 现 出 文官 
身体 前 倾 、 双 手 交 汇 的 邑 拜 姿势 ， 然 
后 勾勒 出 人 物 具 体 的 动态 结构 。 


2 根据 头 部 结构 绘制 
出 人 物 具 体 的 脸型 和 五 
官 ， 绘 制 出 长 友 ， 绘 制 
出 戴 着 的 头 冠 ， 使 人 物 
更 加 形象 。 


A(, 

(3 根据 身体 的 疆 
构 绘制 出 人 物 上 喘 
的 服 萎 ， 在 结构 转 

折 处 和 垂下 的 袖子 

上 添加 裙 狐 ， 增 强 

画面 层次 感 。 


AN [级 慨 所 下 体 的 结构 绘制 耻 人 物 多 
nl 裙子 和 马 袖 ， 裙 子 因为 宽大 ， 自 由 下 
| 本， 形成 下 垂 初 煞 ， 绘 制 出 鞋子 。 


唐 昌 是 我 国 封建 社会 的 易 盛 时 期 ， 政 治 的 稳定 ， 经 济 的 发 达 ， 生 产 和 纺织 技术 的 进 
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>》>> 整理 画面 


et 
(9 
影 ， 头 发 上 的 阴影 要 在 
下 垂 部 分 和 轮廓 边缘 绘 
制 ， 添 加 阴影 后 ， 立 体 
感 增强 。 


一 人 
(ee 
外 ， 给 上 身 添加 上 阴 
影 ， 注 意 阴 影 要 跟随 
禄 皱 进行 变化 ， 这 样 


画面 会 更 加 生动 。 | 


(了 。 络 信物 的 马 宰 添 加 上 阴影 ， 注 间 
阴影 根据 袜 级 在 袖子 遮挡 的 下 方 洪 加 
即 可 。 


ls 

( 8。 忆 扣 说 子 的 福 委 变化 ， 给 福子 汪 
加 上 阴影 ， 给 鞋子 被 遮 挡 的 部 分 添加 
上 阴影 。 


W A 
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| 


9 
' 


5 
(9 最 后 ， 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 宽 大 的 古装 ， 
吊 拜 的 姿势 ， 让 人 物 元 满 了 上 唐 袁 文官 的 颂 雅 气 奶 。 


袖子 盖 过 于 党 ， 
喇 显 出 双手 抱 拳 
的 结构 ， 形 成 扒 
积 裙 皱 。 


马 衬 从 腰 间 露出 垂下 ， 因 
腿 部 结构 ， 两 挟 受 力 ， 中 
则 形成 弧 形 的 垂 帅 裙 皱 。 
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7.2.3 ”宋朝 服饰 

宋 绷 继 唐 之 后 在 政治 上 虽然 民主 ， 但 是 重文 轻 武 ， 思 想 保 守 ， 服 饰 文 化 不 再 艳丽 奢 
华 ， 而 是 简洁 质朴 。 宋 朝 女 装 拘谨 、 保 守 ， 色 彩 洽 雅 恬静 ， 祷 衣 、 衫 子 的 “遮掩 ”功能 加 
强 ， 不 再 有 狂放 潇 酒 的 特色 。 


> 绘制 早 图 


oO 


简单 地 勾勒 出 人 
| 物 的 大 致 形态 ， 
/利用 线条 表现 人 
下 。。 物 骨骼 的 走向 和 二- 
SE [2 在 一步 的 基础 上 给 
制 出 人 物 的 身体 结构 ， 注 
意 人 物 的 上 身 稍稍 有 向 前 


倾 的 趋势 ， 悄 膀 倾 斜 ， 以 
及 手 部 动作 。 


A 

(3 最 据 信 体 给 制 由 人 物 的 发 
型 和 服装 的 大 致 样式 ， 这 里 设 
计 的 是 一 个 拿 着 而 子 的 宋朝 中 
族 小 姐 。 


了 

C 条 匡 刘 画 则 六 
发 的 层次 感 和 衣服 
的 裙 信 感 ， 根 据 十 
字 线 绘制 出 五 官 的 
大 致 样式 。 


| 精通 


|。 根据 草图 绘制 

出 人 物 的 头发 和 面 
部 五 官 ， 注 意 头发 
走势 和 形态 ， 以 及 
眼睛 的 绘制。 


© 根据 头发 的 级 入 绘制 出 阴影 效果 ， 突 


显 出 头发 的 层次 感 和 并 体感， 注意 人 物 面 
部 的 投影 也 要 绘制 出 来 。 


(7 绘制 出 人 物 的 
服饰 ， 注 意 衣 服 的 
线条 流畅 有 粗细 变 
化 ， 体 现 出 衣服 的 
质感 和 流动 性 。 


8 继续 给 衣服 添加 阴影 ， 使 
画面 更 加 丰富 ， 使 人 物 的 并 体 
感 和 空间 感 增强 。 


机 
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兹 加 


注意 人 物 脸 部 的 绘制 ， 尖 
下 巴 的 女子 显得 更 加 清 
秀 。 鼻 子 和 嘴巴 在 一 个 弧 
度 上 ， 这 样 才能 体现 出 五 
官 的 立体 感 。 


手 拿 团 局 时 ， 要 注 
意 手 指 的 走 同 ， 画 
出 轻 捍 的 感觉。 


'9 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 
采 图 完成 。 手 拿 团 局 的 女子 给 
人 恒 静 、 癸 雅 的 知性 美 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 I 


7 7.24 明 朝 服饰 


明代 有 吴 份 的 人 多 穿 青 布 直 吴 的 宽大 长 胡 ， 头 上 戴 四 方 平定 巾 ， 一 般 平 民 穿 短 衣 、 囊 
头巾 ， 官 服 成 为 补 服 、 补 袍 或 补 衬 。 


> 绘制 日 图 


(1 首先 用 线条 简单 地 勾勒 出 
人 物 的 大 致 形态 ， 这 是 一 个 一 
SE ey iE 


2 在 前 一 步 的 基础 上 绘制 出 
人 物 的 号 体 结构 ， 这 里 设计 的 


是 3 头号 高 的 Q 版 人 物 造型 。 


| "LE 
fF (5 根据 人 物 身体 结构 图 勾 葱 
KZ 出 人 物 的 大 致 外 形 轮廓 ， 这 里 AR 
| 上 穿 的 是 官 服 。 [一 一 一 


(4 在 前 一 步 的 基 
础 上 继续 添加 衣服 
的 往 冬 ， 根 据 十 字 
线 确定 人 物 的 五 官 
位 置 。 
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ue 
(5 ya, 用 
干 廊 的 线条 绘制 出 
人 物 的 头 部 。 


(6 绘制 阴影 效 
果 ， 使 人 物 更 加 
立体 ， 注 意 光 源 


的 方向 。 


7 继续 绘制 出 人 物 的 身体 部 
分 ， 注 意 衣 服 的 线条 流畅 有 粒 
细 变 化 ， 体 现 出 衣服 的 质感 和 
流动 性 。 


(8 继续 给 衣服 添加 阴影 ， 注 
意 吴 体 部 分 的 阴影 要 跟头 部 的 
相 一 致 ， 要 合理 。 
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MW (9 探 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 Q 版 的 
明代 朝 官 形 象 展现 在 我 们 和 面前， 非常 的 可 爱 。 


注意 人 物 眼 睛 的 绘制 ， 
眼球 高 光 的 位 置 变化 。 


注意 衣 袍 布 的 质感 是 绸 组 ， 
略 显 光 铺 ， 裙 银 的 线条 也 是 
成 弧 状 。 


新 手 学 
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7.2.5 清朝 服饰 


清明 是 满族 当权 ， 服 饰 篆 以 满族 的 旗 装 为 主 ， 旗 效 外 轮廓 成 长 方形 ， 衣 外 加 衣 ， 增 加 
坎 局 或 马 帘 ， 其 霹 型 完整 严 齐 ， 形 象 庄严 肃穆 ， 清 局 不 几 。 


>》>> 绘制 草图 


态 线 表 现 出 人 物 跳 起 
来 双手 托盘 的 姿势 。 


@ 


人 ~ 

(2 根据 人 物 的 动态 线 绘制 出 

人 物 的 身体 结构 图 ， 注 意 以 膝 
盖 为 中 心 的 小 腿 要 长 短 一 致 。 


人 

(3 根据 身体 的 结构 绘制 
出 人 物 的 外 形 ， 这 里 是 一 
个 瞬间 动作 ， 所 以 人 物 的 
衣服 比较 有 动感 。 


过 

(4 继续 绘制 出 人 
物 头 饰 、 头 发 的 细 
节 部 分 ， 使 其 更 有 
层次 感 ， 为 衣服 添 
加 宋 狂 ， 并 增强 并 


oh 


整理 画面 ， 在 前 面 草图 的 基础 6 添加 阴影 效果 ， 根 据 每 缕 头 发 
上 绘制 出 最 终 线 稳 ， 注 间 尖 友和 旗 的 形态 绘制 阴影 。 注 意 人 物 脸 部 的 
头 的 吊 穗 要 有 层次 感 。 投影 也 要 绘制 出 来 。 


(7. 绘制 出 人 物 的 喘 体 部 分 ， 旗 袍 辕 飞 ， 这 
征 清 参 女 性 贵族 所 特有 的 服饰 造型 。 


(8 根据 锐 子 的 裙 和 分 变化 ， 给 裙子 添加 上 
阴影 ， 给 鞋子 被 追 挡 的 部 分 添加 上 阴影 。 
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9 最 后 ， 整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 一 个 身 穿 旗 
装 ， 手 问 条 碗 的 可 爱 小 格格 就 完成 了 。 


旗 头 ， 是 满族 女性 旗 装 
最 为 显著 的 配饰 品 ， 基 
本 以 花 做 装饰 。 


旗 鞋 ， 一 般 称 为 花 
盆 底 鞋 ， 鞋 头 配 以 
绣球 ， 略 显 可 爱 。 


-rp | 


古风 漫画 技法 从 入门 到 精通 


| 


”7 “7 .3 日 本 和 服 的 表现 与 绘制 


和 服 是 日 本 的 一 种 民族 服饰 ， 种 类 繁多 ， 质 地 和 式样 变化 万 干 ， 在 男女 间 有 明显 的 差 
别 ， 而 且 依 据 场合 与 时 间 的 不 同 ， 人 们 也 会 军 不 同 的 和 服 出 现 ， 以 示 庄 重 。 


7.3.1 和服 女装 
和 和服， 在 日 本 动漫 中 比较 和 常见， 通常 是 袖口 宪 大 ， 裙 摆 较 罕 。 


>>> 绘制 草 医 
-Xe 
勾勒 出 人 物 的 基 NH 
本 形态 ? 这 是 一 | 和 1 到 本 
个 侧身 站 立 、 手 _- © | | A 
OE (2 a 几 


稿 ， 将 人 体 轮廓 yt 
勾勒 出 来 ， 确 定 \\ 
人 物 在 画面 中 的 NAN\ 
位 置 。 | 

| 


ms 
(3 在 人 物 喘 体 的 基 
础 上 给 人 物 添加 外 形 
样式 ， 只 需 绘制 出 外 
形 轮 廊 即 可 ， 表 现 出 
少女 站 立 的 状态 。 


pn ， 

(4 在 草图 上 绘制 人 物 的 外 
形 ， 丰 时 头 友 的 线条 ， 刻 画 出 
人 物 的 五 官 ， 给 衣服 添加 裙 皱 
效果 。 
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(5 在 草图 的 基础 上 将 人 物 的 头 部 和 上 半身 


(6 给 人 物 的 头发 和 衣服 添加 阴影 ， 头 友 
的 阴影 要 根据 每 缕 头 发 的 形态 来 绘制 ， 衣 
服 的 阴影 要 根据 裙 皱 来 绘制 。 


7 刻画 出 人 物 的 下 半 吴 ， 注 意 线条 的 流畅 度 和 粗 线 
变化 ， 轮 廓 线条 要 清晰 ， 衬 摆 的 裙 煞 要 表现 正确 。 


技法 从 入 门 到 精通 I 


”整理 和 画面， 最终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 映 看 和 服 的 美 少 女 ， 
手 拉扯 着 宽大 的 袖口 ， 显 现 出 优雅 的 气质 。 


注意 眼睛 的 绘制 ， 高 
光 、 瞳 了 和 孔 、 眼 白 等 的 
变化 。 


注意 手臂 弯曲 市 给 衣 
袖 的 衬 儿 变化 要 正 
确 。 


0 
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7.3.2 和服 男装 
下 面 介 绍 男装 和 服 的 绘制 方法 。 


>》>> 绘制 草图 
-| 


1 
一 


OO 
姿势 ， 双 臂 环 在 胸 前 ， 整 个 一 幅 悠 
然 目 得 的 动作 姿态 。 


(2 
物 大 概 的 形体 ， 以 确定 人 物 的 
吴 体 样式 和 画面 中 的 位 置 。 


NG 将 人 物 的 外 形 轮 廓 绘制 
和 
吴 看 蜗 松 和 服 的 闫 少年 的 外 
形 样式 。 


CY 


继续 刻画 外 形 ， 给 头 


发 添加 线条 使 头发 丰富 起 
来 ， 给 衣服 洪 加 人 祥 煞 增强 
| 人 物 的 立体 感 。 


| 精通 


Fz ™ 
pF FE \ -SS 
Ws 


5 pn 
出 人 物 的 头 及 、 脸 庞 
和 上 半 吴 ， 注 意 人 物 
的 头 友 和 衣服 的 层次 
感 要 正确 。 


” 添加 阴影 ， 根 
据 人 物 衣服 的 福 皱 
动向 来 绘制 出 阴影 
的 形态 ， 注 意 给 头 
发 添加 的 阴影 要 有 
明暗 变化 。 


7 绘制 出 人 物 的 下 半身 ， 
衣服 比较 整齐 ， 而 且 和 服 的 
馈 摆 是 比较 罕 小 的 ， 所 以 没 
有 什么 禄 狼 感 。 


8 添加 阴影 ， 使 人 物 的 
立体 感 和 画面 感 增强 ， 裙 
皱 不 多 ， 在 所 需要 添加 阴 
影 的 地 方 尽 量 表现 出 衣着 
的 立体 感 。 | 


yx (人 
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CC 

(9 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 看 得 出 这 
是 一 个 比较 安静 温和 的 美少年 ， 长 长 的 秀 发 
科 在 脸庞 前 ， 温 和 的 眼神 给 人 以 亲近 感 。 


手臂 弯曲 带 给 
衣 袖 的 裙 皱 变 
化 要 正确 。 


日 本 和 服 搭配 
的 木 展 ， 注 意 ~ 一 E 
阴影 的 表现 位 
置 要 正确 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


AAA 7.3.3 沐浴 和 服 
沐浴 时 穿着 的 和 服 较 正 式 和 服 简 单 很 多 。 


>>> 绘制 草图 
于 
一 首先 用 动态 线 表现 出 _ 
” ”人 物 双手 抱 胸 、 侧 看 的 姿 asad | 


劳 ， 然 后 勾勒 出 具体 的 动 


AR 
CC 用 
制 出 人 物 具体 的 脸型 ， 绘 抽 | 
出 五 官 和 头发 的 样式 。 


(3 根据 映 体 的 动态 结 
构 ， 绘 制 出 沐浴 和 服 ， 根 
据 衣 服 的 结构 ， 添 加 实 
争 ， 增 强 衣 服 的 层次 感 。 


- SN 
由 区 


es 

‘ 一 根据 动态 结构 绘制 出 
人 物 的 双 腿 和 木 展 ， 注 意 
线条 要 流畅 ， 擦 掉 草 图 ， 


| | 1 | 保持 画面 整洁 。 
| 9 | 1 © 
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汪 L = 
"I 


(5 加 深入 物 的 睡 了 筷 ， 
模 画 一 点 高 光 ， 刻 画 出 眼 
睛 ， 根 据 每 缕 头 发 的 走向 
绘制 阴影 ， 增 强 层 次 感 。 


'6 根据 衣服 的 裙 皱 变 
化 ， 在 腰部 大 面积 添加 阴 
影 ， 叙 部 因 头 部 的 遮挡 形 


成 的 阴影 也 要 添加 。 


j 
' -> 
i 


7 根据 袜 锌 ， 给 衣服 的 下 半 部 
分 添加 阴影 ， 注 意 阴影 要 根据 袜 
皱 的 变化 而 变化 ， 这 样 画 面 会 更 
加 生动 。 


‘8 绘制 出 腿 上 因 裙 子 遮 
挡 而 形成 的 阴影 ， 在 脚 萤 
下 方 和 木 展 的 底部 添加 阴 
影 ， 统 一 整个 画面 。 


温 国 技法 从 入 门 到 精通 


(9 最 后 ， 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 较 短 的 宽 袖 和 
宫 子 ， 扎 着 的 腰带 ， 让 人 物 整 体感 觉 很 清爽。 


双手 交 文 于 胸 腊 前 ， 在 
下 方 目 然 会 形成 大 面积 
阴影 ， 绘 制 出 来 ， 让 双 
手 抱 胸 紧 挨 胸 脐 的 动作 
感 党 更 强 。 


腰带 垂 落 在 身体 下 
方 ， 也 会 形成 阴影 ， 
根据 腰带 的 轮廓 ， 绘 
制 出 投影 ， 让 画面 立 
体感 更 强 。 Le 


I 
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7.3.4 武士 和 服 
武士 和 服 的 造型 介 于 正式 和 服 与 沐浴 和 服 之 间 。 


>>> 经 制 音 图 


线 表 现 出 人 物 腿 部 
多 前 辟 横 挡 、 做 攻击 


形 本 
多 天 
| 大 的 次 势 a 
| | 
| | 
| | | 
| | | 


< 


Fe Hr yd! 
a = Er | 硬 | J 有 1 
PE = = | 
EE f | | 
| ' | .| 
| , 和 " | y i 
-it 一 要 | 
- 本 1 pi oo 
一 一 | . |] 必 上 
| ; z=- | Ff 
| EE 天 i 


(3 (2 We 


jy md 眼神 和 因 动 作 而 成 摆动 状 的 头发 ， 注 
最 村 的 天 工 月 EE 全 半 | , ; 3 
吴 的 武士 服 ， 袖 子 、 腰 带 要 跟随 


动作 成 摆动 状 ， 绘 制 出 武士 思 。 


_ 
C ma 
态 结构 ， 绘 制 出 宰 
子 和 露出 的 脚 稳 ， 
绘制 出 木 展 ， 给 证 
子 洪 加 裙 锌 ， 增 强 
层次 感 。 


mommememenemeemmn mm na mn 


| 精通 


CO 
下 
rr 人 办 
一 


(5 用 上 深 下 浅 的 方法 刻画 出 人 物 的 眼睛 ， 
给 人 物 的 头 部 添加 阴影 ， 头 顶头 发 的 分 组 处 
和 头发 的 下 垂 部 位 ， 以 及 被 头发 遮挡 的 面部 
都 要 添加 阴影 。 


. 
= 
< 


‘6 


” 给 和 信物 的 上 映 和 武士 刀 添 加 阴影 ， 须 
部 、 背 部 和 手 锅 的 让 挡 部 分 都 要 添加 阴影 ， 
注意 阴影 要 根据 裙 和 分 有 粗细 大 小 的 变化 ， 这 


样 画面 才 会 更 加 生动 。 A 


ss 
Be \ = 
- 


全 


S77 


VA fT ee 


7 双 腿 前 后 分 开 ， 乌 子 的 中 间 部 分 凹 进 
去 ， 形 成 大 面积 阴影 ， 根 据 裙 委 的 变化 ， 给 
钳子 添加 阴影 ， 添 加 阴影 后 ， 国 面 层 次 感 和 
_ 并 体感 增强 。 


: [I 
F Km 
yy 


(人 


8. 


局 摆 和 脚 擎 之 间 有 看 一 定 的 距离 ， 绘 制 出 
阴影 ， 拉 开 之 间 的 层次 ， 在 脚掌 边缘 和 脚趾 部 


位 添加 少许 阴影 ， 增 强 立 体感 ， 统 一 画面 。 
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9 最 后 ， 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 准 备 攻击 的 动作 ， 飞 舞 的 长 
发 ， 凌 厉 的 眼神 ， 让 武士 充满 了 战斗 的 气势 。 


一 点 小 小 的 禄 和 皱 ， 也 
会 让 阴影 产生 较 大 的 
变化 ， 根 据 裙 皱 形成 
的 起 伏 不 定 的 面 绘制 
出 的 阴影 ， 会 让 画面 
更 加 生动 。 


木 履 罕 在 脚掌 上 ， 根 据 肢 
擎 的 结构 ， 在 育 光 面 添 加 
阴影 ， 根 据 木 展 的 结构 ， 
给 木 履 添加 上 阴影 ， 增 强 
画面 的 立体 感 。 


ov 


7.4 不 同类 型 服 钱 的 表现 与 绘制 
除了 人 类 日 第 罕 的 服饰 外 ， 还 有 不 少 其 他 类 型 的 服饰 ， 像 奇幻 、 科 幻 等 服饰 。 


7.4.1 小 魔女 服饰 
魔女 一 般 附 带 强势 的 御 姐 气 息 ， 她 们 的 服饰 要 充满 气势 。 


>>> 绘制 早 图 


1 


一 首先 用 动态 线 表现 出 魔女 


抱 胸 站 立 的 姿势 ， 然 后 义 勒 出 A) 

击 渍 呈 汪 A 
”根据 头 部 结构 NAN 
和 表情 绘制 飞扬 的 头 TAN 


发 ， 并 完善 五 官 。 


kj 


”配合 头发 ， 根 据 身 体 的 动态 结构 绘制 出 魔女 的 服装 ， 挥 舞 的 裙 摆 让 人 物 气势 更 强 。 


4 
绘制 出 绑 着 布 
条 的 双 腿 ， 绘 制 出 
长 靳 ， 擦 掉 草 图 ， 
保持 画面 整洁 。 
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>》>> 整理 画面 


根据 每 缕 头 发 的 走向 ， 给 头 
发 添加 阴影 ， 注 意 阴 影 要 根据 每 
缕 头 发 的 粗细 变化 而 变化 。 


根据 上 衣 的 结构 和 禄 皱 ， 在 背 
光 面 添加 阴影 ， 给 衣服 添加 
灰 ， 丰 富 画 面 内 容 。 


一 层 深 


“” 在 挥舞 的 裙 摆 内 部 添加 阴 


影 ， 拉 开 画 面 距离 感 ， 在 裙 摆 
的 裙 皱 四 下 的 部 分 和 腿 部 添加 


C 阴影 。 


3 


二 二 
”给 飞舞 的 裙子 和 双 腿 添 


加 一 层 深 灰色 ， 留 出 白 边 和 布 


条 ， 让 画面 更 加 生动 、 形 象 。 


”古风 漫画 技法 从 入 门 型 精通 


1 E 
| | 儿 一 


LN 所 
4A4™ (9 
“” 最 后 ， 整理 画面 ， 小 魔女 服饰 的 最 终 效 果 图 
完成 。 一 身上 暗色 调 ， 挥 舞 的 头发 和 裙 摆 ， 双 手 抱 
胸 的 冷酷 姿态 ， 让 族 女 的 味道 更 加 强烈 。 


因为 是 侧面 ， 这 只 手 向 会 有 
较 强 的 透视 关系 ， 手 掌 只 
看 到 一 操 ， 要 露出 手指 。 


大 腿 上 绑 看 的 布 条 ， 可 以 让 人 
物 的 外 在 厅 女 形象 更 加 磺 悍 ， 
像 吴 经 百 战 的 样子 。 


| z 狐 手 学 
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7.4.2 刺客 服饰 
下 面 介绍 奇幻 类 刺客 的 服饰 绘制 方法 。 


>>> 草图 绘制 
A _ 一 
出 0 Wd 


| 的 站 立 姿势 ， 两 乳 分 开 ] sh 
| i i \ | 
人 


绘制 出 一 个 女 


/ \ 性 的 身体 结构 ， 约 为 多 NS 
\ 6 头 身 的 身材 比例 。 多 \ 
: 四 | 八 
@ 
3 


(3 
款式 ， 下 半身 是 际 扬 的 裙 摆 。 


物 的 外 形 ， 给 人 
物 添加 五 官 ， 绘 
制 出 衣服 的 禄 入 
和 纹理 。 


” 在 草图 的 基础 上 绘制 
op 五 官 和 上 
， 头 发 比较 细碎 ， 注 


Ee rr 
类 


(3 添加 阴影 效 
果 ， 因 为 上 里 衣 
服 比较 崇 ， 突 显 
出 女性 曲线 感 ， 
阴影 也 要 根据 人 
体 结构 来 绘制 。 


@| 


Ee 
CO 
注意 衣服 和 饰品 的 层次 感 要 表现 出 
来 ， 绘 制 双 腿 时 线条 要 流畅 有 粗细 


” 添加 阴影 效果 ， 根 据 每 外 
饰品 的 形态 和 衣服 的 福 皱 绘制 
阴影 ， 禄 摆 内 部 布 满 阴影 。 
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CP ree 
的 人 物 形象 ， 身 着 复杂 的 衣服 ， 还 戴 着 多 种 需要 战斗 的 工具 ， 
还 有 人 物 的 姿态 动作 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 生动 。 


眼睛 是 人 物 的 一 大 
亮 氮 ， 正 确 的 神态 
表现 可 以 使 人 物 的 
形象 魅力 倍增 。 


绘制 阴影 时 要 根据 
人 物 的 胶 部 来 绘 
制 ， 这 样 才 能 体现 
出 衣服 的 贴身 感 和 
人 物 的 立体 感 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 时 


多 A 7.4.3” 侠 女 服饰 
”下 面 介绍 奇幻 类 侠 女 服饰 的 绘制 方法 。 


>>> 纵 制 草图 


a 
”首先 用 线条 人 简单 地 勾勒 出 人 


物 的 大 致 动作 ， 注 意 绘制 侠 女 之 
前 要 想 好 人 物 的 动作 表情 ， 以 便 


把 握 好 绘制 的 大 致 方向 。 
(<) 2 
~ 绘制 出 人 物 的 身体 结构 ， 
以 确定 人 物 的 大 致 动 作 和 位 
置 ， 这 里 绘制 的 是 一 个 大 约 为 
7 头 身 的 身材 比例 。 
3 


大致 地 勾勒 出 人 物 外 形 样 
式 ， 这 里 绘制 的 是 一 个 侠 女 迎风 
站 立 的 效果 ， 头 发 与 披肩 在 身后 
际 扬 ， 表 现 出 侠 女 的 豪情 气质 。 


4 


进一步 刻画 草图 , 绘 ” 从。 \ 
制 出 人 物 的 五 官 样式 , 细 。 \\ 
化 出 头发 的 层次 感 和 衣服 
的 福 皱 感 ， 使 人 物 看 起 来 
更 加 真实 有 立体 感 。 
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>》>> 整理 画面 


本 

5 整理 画面 ， 深 入 刻画 出 侠 女 
的 头 部 和 上 半身 ， 绘 制 际 扬 的 披 
肩 时 注意 线条 的 流畅 性 和 粗细 的 
变化 。 


(0 
效果 ， 因 为 披肩 的 起 伏 不 定 ， 使 


背光 的 部 分 显得 比较 零散 。 


7 绘制 出 人 物 的 下 
半身 ， 绘 制 出 人 物 的 
长 剑 ， 注 意 剑 为 要 直 
而 锋利 ， 腿 部 的 线条 
要 流畅 ， 并 且 要 有 曲 


8 

二 给 人 物 添加 阴影 效果 ， 使 
人 物 看 起 来 更 加 有 立体 感 和 画面 
感 ， 同 时 也 增强 了 人 物 的 空间 感 
和 层次 感 。 


-pp | 


古风 漫画 技法 从 入门 到 精通 


| 


和 
' 


i 9- 
\ ” 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 侠 女 最 重要 的 表现 方 
法 就 是 人 物 的 动作 和 手 里 的 长 剑 ， 漂 亮 的 服饰 增强 了 侠 女 的 魅力 
值 ， 也 起 到 了 突显 出 人 物 身 份 的 效果 。 


绘制 这 种 被 吹 起 来 的 头发 时 ， 
每 缕 头 发 都 要 不 一 样 ， 并 且 动 
向 也 会 不 同 ,， 但 是 一 定 的 层次 
感 要 表现 出 来 。 


A 


绘制 握 紧 剑 柄 的 手 部 动作 时 ， 
一 定 要 注意 手指 的 关节 都 是 转 
统考 剑 顶 的 ， 这 样 才能 够 表现 
出 “ 紧 ” 的 感觉 。 


人 色 ] 瑟 型 
人 呈 
绘制 近 法 
一 人 / 
一 个 故事 是 由 多 种 不 同 的 人 物 角 色 构 成 的 ， 漫 画 同 样 也 
是 ， 通 过 不 同 角色 的 演绎 ， 使 一 部 漫画 的 内 容 变 得 更 加 丰富 多 
彩 。 本 章 将 从 古风 人 物 造 型 的 基础 知识 开始 讲解 ， 到 古风 人 物 


造型 的 实例 应 用 ， 使 读者 了 解 角色 造型 的 意义 和 不 同 角色 造型 
的 实例 绘制 ， 最 终 达到 能 够 独立 完成 设 定 人 物 角 色 的 要 求 ， 


| 精通 


8.1 人物 后 型 基础 积 


看 过 无 数 的 漫画 后 ， 很 多 读者 都 会 有 目 己 倾心 的 昌 画 角色 ， 如 何 让 目 己 也 能 创造 出 豆 
欢 的 角色 ?人 物 造型 是 关键 。 要 想 塑 造 出 一 个 有 独特 风格 的 漫画 人 物 ， 人 物 的 外 形 是 首要 
短处 有 的 因素 ， 下 面 就 通过 人 物 迄 型 的 基础 知识 来 了 解 一 个 好 的 角色 所 要 必 备 有 的 条 件 。 


8.1.1 了 解 人 物 造 型 


幼儿 : 幼儿 的 五 官 都 集中 在 脸 部 
下 半 部 1/2 的 部 位 ， 腾 乎 锌 、 圆 墩 墩 小 的 。 眼 睛 的 位 置 在 脸 部 /2 以 下 的 
的 ， 头 显得 特别 大 ， 宽 售 尖 ， 看 不 到 部 位 ， 下 巴 的 曲线 是 圆 的 ， 眼 睛 和 
肚子 ， 吴 长 是 等 分 ， 脚 要 短 些 。 眉毛 的 距离 较 远 。 


小 孩 : 眼睛 大 大 的 ， 口 、 蜡 小 


女性 : 眼睛 大 男性 : 眼睛 在 
致 在 脸 部 1/2 的 位 ” 脸 部 2/3 的 部 位 。 
置 。 大 大 的 眼睛 ， ”眼睛 细 细 的 , 口 、 其 

唇 、 眉 、 下 巴 的 线条 自 较 大 ， 下 巴 的 线 号 a | 
| 越 和 柔和 就 越 有 女人 条 较 粗 六 ， 眉 毛 粗 六 
味 。 线 条 比较 细腻 ， ”一 点 则 比较 有 男人 
肩 部 略 竹 ， 整 体 成 曲 “ 味 。 线 条 有 力 ， 户 
线形 。 另 外 ， 腰 部 很 “” 膀 较 宽 ， 胸 部 成 鹿 

- 细 ， 胸 部 隆起 ， 辟 部” 形 ， 上 腰 比 肩 窄 ， 腑 

“| 较 大 ， 脚 踩 较 细 。 子 较 粗 ， 脚 较 大 。 


0 
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人 地 
中 年 男女 : 中 老人: 老生 
文 : 中 人 脸 部 的 骨骼 较 
年 人 的 眼睛 比 年 轻 人民 本 
Be 为 四 出 ， 女 人 稍 
人 的 要 细小 。 而 且 中， 
站 要 全 和。 站 二 为 丰满 些 ， 品 、 
眼睛 和 嘴 的 周围 有 为 十 消 二 
卫 和 了 眼 、 鼻 四 周 都 有 
细小 的 皱纹 ， 男 人 全、 生肖 
机 很 明显 的 皱纹 ， 
的 脸 部 块 面 分 明 ， a 
女人 的 脸 则 稍微 丰 “局 误 较 罕 ， 有 骨 
满 此 男 上 挂 看 的 拐杖 
就 更 显 老 了 。 


8.1.2 人物 造型 的 应 用 

漫画 的 很 大 一 部 分 意义 在 于 它 的 从 张 ， 设计 人 物 造 型 时 应 亲 循 这 一 特 上 所 来 进行 。 首 先 
要 想 清楚 自己 要 绘制 一 个 什么 样 的 角色 ， 是 官 家 小 姐 ? 大 夫 ? 还 是 一 名 剑客 ? 带 着 这 些 思 
考 一 起 来 学 习 如 何 构 思 漫 画 角 色 。 下 面 首先 开始 收集 资料 ， 找 灵感 ， 构 草图 。 


\ 
| ~ 
‘| 
J 
| 
人 物 原 形 萝 草 型 小 姐 


CE | 


由 让 古风 漫画 技法 A 入 "一 


人 物 原 型 


绘制 出 不 同人 物 格 式样 的 服 泪 所 型 构图 ， 从 多 
种 井 型 的 构图 中 寻找 灵感 ， 找 出 最 合适 的 服饰 
造型 。 

绘制 时 要 把 握 好 人 物 的 造型 ， 章 图 不 必 刻 意 追 
求人 物 细 下 的 部 分 。 


在 漫画 中 对 美 少 女 进行 构图 的 时 候 ， 要 注意 美 
少女 的 大 概 身体 比例 ， 美 少女 的 身体 比例 为 
6 一 8 个 头 身 。 


御 姐 型 小 姐 


多 进行 人 物 静 态 的 草图 练习 ， 能 更 多 地 学 习 到 人 物 的 比例 和 结构 ， 也 能 够 绘制 出 更 多 
目 己 想 要 的 效果 。 


mmm mm mm 


8.2 不 同 身 份 的 人 物 霹 型 
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前 面 已 经 简单 地 了 解 了 角色 的 基本 知识 ， 那 么 如 何 塑 造 ， 才 能 将 一 个 让 读者 难 赤 的 角 


色 打 造 出 来 ， 下 面 吏 通过 几 个 实例 来 进行 不 同 身 份 角色 的 塑造 绘制 练习 。 


8.2.1 可 爱 的 少女 


可 爱 的 少女 这 一 个 角色 形象 ， 在 漫画 中 任何 时 候 和 都 是 最 受 欢 迎 和 襄 爱 的 对 象 。 古 风 漫 


田中 的 少女 更 是 如 此 。 
>>> 绘制 草图 


(1 


一 用 画 火柴 人 
的 方式 简单 地 用 
线条 勾勒 出 人 物 
”。 ”的 大 致 形态 ， 这 
` ”里 是 一 个 站 立 的 
少女 。 


| We 
i 


(3 


局 皱 感 。 


人 
~ 在 上 一 步 的 
基础 上 根据 形态 
勾勒 出 人 物 的 结 
构图 。 注 意 少 女 
的 比例 为 5 一 6 个 
头 身 。 


RS  “ 根据 人 物 的 结构 图 给 人 
人 RN 物 穿 衣 服 ， 这 里 的 设计 服装 
A 2A 是 汉服 。 再 根据 头 型 添加 头 


发 ， 注 意 头 发 的 正确 走势 。 


” 按照 发 型 走势 为 头发 添加 细 
节 ， 再 根据 人 体 动态 给 衣服 添加 
细节 。 注 意 头 发 的 层次 和 衣服 的 


ft 


“根据 衣服 的 形态 随 光源 的 关系 绘制 出 


| 精通 


( 
中 ， 绘 制 出 人 物 的 上 “~” 根据 光源 变化 给 上 半身 添 


半身 。 注 意 线条 要 流畅 。 特 别 是 加 阴影 ， 体 现 头发 和 衣服 的 层次 
少女 的 头发 要 有 粗细 变化 ， 才 显 感 ， 使 人 物 形象 更 加 立体 化 ， 
得 生动 。 


“” 绘制 出 人 物 的 下 半身 ， 注 意 百 裙 裙 的 边 
缘 不 能 在 一 条 线 上 ， 要 有 层 登 的 空间 感 ， 这 
样 才能 表现 出 衣服 的 厚实 和 真实 感 。 


阴影 的 效果 ， 注 意 光 影 变化 的 透视 关系 。 
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注意 手指 因 
为 透视 关系 
呈现 出 弯曲 
的 感觉 


注意 百 裙 裙 的 底 边 不 
在 一 条 线 上 ， 以 及 它 
所 呈现 的 光影 关系 。 


9 控 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 一 个 长 发 球 
动 、 吴 着 简单 充 服 的 少女 束 完 成 了 。 右 手 稍稍 握 苦 ， 眼 
睛 看 着 前 方 ， 似 乎 想 要 说 些 什么 ,但 欲 言 义 止 的 样子 非 
市 可 爱 。 


y " 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 
x 8.2.2 儒雅 的 书生 


古代 有 很 多 文人 都 是 温文 尔 雅 的 书生 形象 ， 他 们 给 人 一 种 远离 世俗 的 感 党 。 下 面 介绍 
囊 代 癸 雅 书生 的 具体 绘制 方法 。 


>>> 绘制 草图 
( (, 全 
ea ss | 
首先 用 线条 勾勒 出 人 体 的 结构 ~ 
图 ， 以 确定 人 物 的 头 身 比例 和 在 画 CL 


面 中 的 大 概 位 置 。 


(<) 2 


“根据 人 体 结构 图 给 
制 出 衣服 和 头发 的 大 概 
样式 ， 并 确定 人 物 的 大 
概 位 置 。 


3 
| (3 mk 
概 的 外 形 样式 ， 并 添加 宽 袖 和 禄 
摆 ， 绘 制 出 衣服 的 大 概 轮廓 。 


CC 
(4 
细 化 头发 ， 绘 制 出 五 官 ， 使 头 部 完善 ， 继 必 


续 给 衣服 和 加 子 绘制 细节 部 分 ， 并 添加 裙 皱 。 


>>> 整理 画面 


5 


“根据 草图 来 绘制 人 物 的 头发 
和 上 半身 ， 注 意 头 发 的 线条 要 流 
畅 ， 袖 口 要 绘制 出 球 逸 的 感觉 。 


(© 
面 处 填 上 阴影 使 人 物 的 并 体感 和 男 


面 感 增强 ， > | 


“将 人 物 下 半身 的 裙 摆 部 分 刻 
画 绘制 出 来 ， 裙 摆 比 较 宽松 、 杜 
逸 ， 有 较 多 的 裙 皱 出 现 。 


CC 
人 ww 
动 问 绘制 出 不 同形 状 的 阴影 ， 这 样 人 
物 显 得 更 加 立体 并 具有 画面 感 。 
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整理 画面 ， 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 
手提 书法 笔 的 古代 书生 ， 了 眼睛 望 各 远方 ， 头 
发 、 衣 袖 、 锌 把 随 痢 风 和 号 体 摆动 ， 显 示 出 玉 
树 临 风 、 远 离世 俗 的 感觉。 


注意 结 起 的 头发 的 给 
制 ， 线 条 要 流畅 ， 层 
次 要 分 明 。 还 要 注意 
阴影 的 绘制 。 


裙 把 比较 宽松 ， 有 较 多 的 福 皱 出 现 ， 线 条 
珊 流 畅 ， 要 表现 出 灵动 的 感觉 ， 适 当地 汰 
加 阴影 ， 可 以 区 分 裙 摆 的 前 后 关系 。 


新 手 学 
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8.2.3” 潇 酒 的 剑客 
下 面 介 绍 剑 客 的 绘制 方法 。 


>》>> 绘制 草图 
) (4 
了 用 简单 的 线条 表 
/ | 现 人 物 的 动作 姿态 ， 
这 是 一 个 两 腿 直立 ， 


Das \ 一 只 手 叉腰 的 动作 。 


2 
“绘制 出 男性 的 里 体 结 


构 ， 身 材 约 为 8 个 头 身 ， 高 大 
健壮 的 身躯 穿 上 古装 会 显得 
更 加 威 猛 。 


(3 
物 的 外 形 样式 ， 注 意 只 需要 多 
勒 出 外 形 轮 廓 即 可 ， 以 便 后 续 
有 充分 的 想象 空间 。 


| 


给 头发 添加 线条 ， 使 头 部 更 加 
丰富 立体 ， 绘 制 五 官 样式 ， 并 给 人 
物 的 衣服 添加 裙 皱 ， 完 善 每 根 手 指 


一 一 的 形态 。 ©L 


mmmememnmmeem mm 


As 
遂 人 -= 
™ 


Ne 
'5 整理 画面 ， 在 草图 的 基础 上 绘制 (© gn, fete 
出 最 终 线 稿 。 注 意 人 物 的 头发 要 有 有 层 形态 绘制 阴影 。 注 意 人 物 脸 部 的 投影 
也 要 绘制 出 来 ， 衣 服 需 根据 裙 皱 来 绘 


次 感 ， 衣 服 的 禄 邹 动 问 要 正确 。 
制 阴影 。 


| 
Pu ， 
i™, 


~ 绘制 出 人 物 的 下 半 


NE 脚 罕 
一 双 高 ， 这 是 古 六 人 


的 服 全 


入 -一 _C 


' ” 绘制 阴影 效果 ， 根 据 裙 
| 摆 的 动向 绘制 阴影 。 因 为 裙 
< 摆 的 遮挡 而 使 左 膝 的 阴影 分 


1 布 得 比较 多 。 © 


(oe 
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(OE 
装 的 特点 就 是 衣衫 比较 长 ， 衣 摆 宽 松 ， 脚 穿 长 蒜 。 


绘制 五 根 手 指 时 注 
意 形 态 动 同 要 正 
确 ， 手 指 的 关节 位 
置 要 表现 出 来 。 


注意 裙 摆 的 福 煞 给 
人 制 ， 宽 松 的 裙 摆 会 
出 现 重 全 的 现象 。 


人 和 然 ”古风 漫画 技法 从 型 


SerAA 8.2.4 尊贵 的 王子 
” ”王子 作为 官宦 人 家 子弟 ， 衣 着 相对 于 普通 人 物 显得 华丽 而 高 贵 。 


>>> 绘制 草图 


A 
rr NA 

现 出 人 物 站 立 、 双 手 两 边 丁丁 

排 开 的 姿势 ， 然 后 勾勒 出 人 NS 
具体 的 动态 结构 。 四 As 


| ~、 ™ J 
| ee 
| | | 一 
1 了 了 | | 
| 1 | 
| 0 人 a | | 1 | 
和 | | 1 | 
| | | 
| 
| 


一 根据 头 部 结构 绘制 出 具 ll 
体 的 三 角 脸 型 ， 并 绘制 出 收 : 


毛 、 眼睛 、 鼻子 、 耳 宋 ， 以 | 由 
及 扎 起 的 头发 和 头 冠 。 用 从 


3 

绘制 出 上 身 
的 服装 ， 在 腰部 
和 手 肘 处 添加 堆 
积 裙 皱 ， 在 冤 袖 
的 下 垂 部 分 添加 
下 敢 裙 争 。 


1 人 
"ga 
/| | “绘制 出 人 物 下 身 的 

EE 裙子 ， 在 腰部 集束 的 部 
位 绘制 集束 禄 入 ， 并 在 


衬 身 处 绘制 下 垂 裙 煞 。 


| 

Lm 

Fa i 站 
aa ls 
a 局 语 
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ee 
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可 

Ls 
a 

Sy 


站 辟 

CS 起 

过 放 本 2 4 

小 多 加 沁 和 | 小 水 

| | ~ FR 
Sr ] ， 列国 ~ z 

nn 根据 服装 的 结构 和 禄 

耳 杂 的 两 侧 添加 少许 阴影 ， 并 给 人 物 的 ee 
头 冠 添加 一 层 灰 色 ， 增 强 层 次 感 。 ee / 


并 给 服装 添加 一 层 灰 色 ， 给 
束 腰 和 衣 边 添加 一 层 上 暗色 ，。 


7 根据 衣 裙 的 禄 
皱 变 化 ， 给 衣 裙 添 
加 阴影 ， 中 间 布 块 
形成 的 阴影 也 要 添 
加 。 添 加 阴影 后 ， 
画面 立体 感 增 强 。 


”给 裙子 添加 一 层 灰色 ， 给 中 
间 的 布 块 和 鞋子 添加 一 层 暗色 ， 让 


服 泪 更 加 正式 ， 使 画面 更 加 生动 。 
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整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 精 致 的 涉 冠 ， 浆 色 的 冤 袖 
长 袍 ， 布 满 纹理 的 衣 边 和 束 腰 ， 显 示 出 人 物 王 让 贵族 的 号 份 。 


头 冠 是 育 钢 做 的 ， 添 加 

明 瞳 后 ， 再 渍 加 一 层 灰 

色 ， 然 后 根据 结构 添加 
局 光 ， 这 样 青 铀 的 质感 

为 里 独 纹样 ， 然 后 重复 | 会 更 加 明显 。 

排列 ， 形 成 整个 纹样 图 ” 忆 

案 ， 让 服装 看 起 来 更 加 | / 

古朴。 | 


用 简单 的 S 型 和 两 点 作 


js 


.} 
‘le 


3) 


SC | 
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8.2.5 活泼 的 丫 里 
站 暑 在 任何 时 候 任 何 地 点 都 是 一 个 小 角色 ， 但 却 又 是 一 个 不 可 缺少 的 角色 。 站 时 的 服 
装 一 般 都 比较 简洁 ， 这 是 由 她 的 身份 决定 的 。 


>>> 绘制 草图 
由 于 巡 
用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 大 致 形态 ， je 
利用 线条 表现 出 人 物 骨 骼 的 走向 和 动作 。 | 


(2 
物 的 喘 体 结构 ， 注 意 比例 和 透视 关 


系 。 这 是 一 个 身材 娇小 的 女子 。 


/NN We 
) @ 


“根据 人 体 结构 绘制 出 人 物 的 
大 致 外 形 。 长 发 用 丝 融 扎 起 在 右 耳 
处 ， 喘 穿 简单 的 布衣 服 ， 显 得 简单 
而 干练 。 


可 
WT 人 ee 
中 裙 争 感 ， 绘 制 出 人 物 的 五 官 样式 ， 


这 样 ， 一 个 小 站 上 的 草图 基本 就 完 
成 了 。 


人 MR 古风 漫画 技法 从 站 开 靖 


中 人 >> 台面 


整理 和 画面， 绘制 出 人 物 的 头 部 和 五 官 


线 稿 ， 注 意 线条 要 流畅， 还 要 有 粗细 变化 。 。 ”利用 阴影 体现 出 头发 的 序 实感 
和 层次 感 ， 显 得 人 物 更 加 立体 化 ， 


“绘制 出 人 物 的 
全 号， 注意 裙子 的 边 
绿 不 能 在 一 条 线 上 ， 
要 有 层 登 的 空间 感 ， 
这 样 才 能 表现 出 衣 
服 的 厚实 和 真实 感 。 


”根据 衣服 的 裙 匀 绘制 
出 阴影 效 末 ， 并 根据 上 胡 的 
形态 绘制 出 裙 腰 的 投影 效 
果 ， 注 意 光影 的 变化 关系 。 


0 Ny 
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注意 头发 和 丝带 线条 的 流 
畅 性 ， 随 着 阴影 变化 呈现 
出 层次 感 和 流动 性 。 


上 衣 因 为 腰带 捆绑 的 关 
系 而 圣 现 出 裙 狼 。 和 注意 
袜 皱 的 阴影 变化 。 


| 


“一 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 
是 一 个 身 着 简单 布衣 的 丫 曼 ， 简 单 的 发 型 配 
上 简单 的 衣服 ， 显 得 简单 而 干练 。 


J | 由 地 


外 主 风 漫 男 近 法 从 入门 缚 通 国 


SA 8.2.6 勇猛 的 武将 
武将 比较 粗 六 ， 可 以 绘制 得 高 大 威 猛 些 ， 透 出 勇猛 之 气 。 
>>> 绘制 草图 


_ 
人 re 
出 人 物 侧面 站 立 的 姿势 ， 然 后 勾 
勒 出 武将 高 大 的 动态 结构 。 


~ | | : ] | 站 
eS A 
2 Wl 
“根据 头 部 的 轮廓 绘制 出 刚才 i 
的 脸型 和 五 官 ， 并 绘制 出 威武 的 | 


将 车 备 ， 注 意 线 条 要 流畅 。 


3 


“根据 人 物 的 动态 结构 绘制 
出 盔甲 的 上 半 部 分 ， 并 给 盔甲 
添加 线条 ， 增 强 盔 甲 的 层次 感 。 


9 
4 


”根据 腿 部 的 动态 结构 绘制 出 
双 腿 和 辑 子 ， 并 在 膝盖 部 位 添加 
堆积 完 皱 ， 增 强国 面 的 层次 感 。 


>>> 整理 画面 


人 

5 加 深 瞳孔 ， 点 
上 高 光 ， 刻 画 出 眼 
晴 ， 在 头盔 的 内 部 添 
加 阴影 ， 并 在 耳 灯 的 
边 上 和 马尾 处 添加 因 
遮挡 产生 的 阴影 。 


SN 
SS 


A NN 


a gh 


5 | 
© 
> 
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” 根据 祠 皱 ， 给 人 物 的 上 半身 添 
阴影 ， 阴 影 要 添加 在 颈 部 、 腋 窝 、 手 
璧 的 内 侧 ， 增 强 画面 的 立体 感 ， 


给 衣服 的 下 
半 部 分 添加 阴影 ， 
阴影 在 左 侧 添加 即 
可 ， 给 中 间 的 盔甲 
边缘 添加 少许 阴影 
即 可 ， 拉 开 和 衣服 
之 间 的 层次 感 。 


(8 
摊 忆 扫 处， 要 添 加 大 面积 阴影 ， 拉 开 
之 间 的 距离 ， 增 强 立 体感 。 


| 精通 


> 全 
“整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 绘 制 武将 时 ， 人 物 的 脸 要 正 ， 肩 膀 要 
冤 阔 ， 里 体 要 珊 大 ， 这 样 才 能 表现 出 武将 威 猛 的 一 面 。 


马尾 同上 与 起， 然后 牌 
洛 ， 形 成 转折 ， 之 间 层 
次 要 分 明 ， 阴 影 也 要 在 
转折 的 内 侧 绘 制 。 


胸部 连接 到 屑 膀 ， 中 间 
由 腋 筑 到 下 方形 成 转 
折 ， 这 部 分 的 阴影 通 前 
都 需要 绘制 。 


的 古风 人 物 角色 造型 绘制 技法 “4 


8.2.7” 赛 智 的 文官 
官 分 文武 ， 前 面 介绍 了 武官 。 那 么 接 下 来 就 介绍 文官 。 相 对 于 武官 ,文官 的 服饰 就 更 


显 儒雅 一 些 。 
>>> 绘制 草图 
es el 
用 线条 勾勒 出 人 体 的 结构 
图 ， 以 确定 人 物 的 头 身 比例 和 
在 画面 中 的 大 概 位 置 。 


“根据 人 体 结构 图 
绘制 出 衣服 的 大 概 形 
体 样式 ， 并 确定 人 物 
的 大 概 位 置 。 


| ”继续 刻画 官 
7 服 。 添 加 宽 袖 和 补 
摆 ， 使 衣服 有 了 大 
概 的 轮廓 ， 看 得 
出 这 是 汉 朝 服饰 。 


细 化 人 物 ， 将 人 
物 的 头发 和 五 官 绘制 
出 来 ， 并 给 衣服 添加 
裙 皱 ， 使 衣服 的 层次 
感 更 加 明显 。 


| 精通 


“在 草图 的 基础 
上 将 人 物 的 头 部 和 
上 半身 衣服 绘制 出 
来 ， 注 意 线条 要 流 
畅 并 有 粗细 变化 。 


6 


-绘制 阴影 ， 在 人 物 的 背光 面 填 
上 阴影 ， 使 人 物 的 立体 感 和 画面 感 增 
强 。 注 意 头发 的 阴影 绘制 要 有 层次 感 。 


FE ™ 
\ 
sl 


’ z Wl 继续 绘制 出 下 


半身 的 初子 部 分 。 
初探 比较 宽松 ， 有 
较 深 的 裙 皱 出 现 ， 
使 衣服 看 起 来 更 加 
\ 美观 。 


8. 


“添加 阴影 ， 根 据 裙 皱 的 动向 绘制 
出 不 同形 状 的 阴影 ， 这 样 人 物 显得 更 
加 立体 ， 并 具有 画面 感 。 
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整理 画面 ， 氛 去 多 余 的 线条 ， 一 个 身 看 官 服 的 美少年 
绘制 完成 ， 棱 角 分 明 的 脸庞 ， 英 姿 勃 发 的 身 姿 ， 又 映 着 气 
努 不 凡 的 汉 表 官 服 ， 使 美少年 的 俊美 中 多 了 几 分 威严 。 


绘制 成 熟 型 美少年 的 五 
官 时 ， 应 有 的 棱角 要 分 
明 ， 气 质 要 表现 出 来 。 


绘制 衣服 时 ， 主 要 是 将 线条 绘 
制 得 和 柔和 有 弧度 一 些 ， 表 绘制 
出 禄 外 ,这样 就 可 以 表现 出 衣 


| 精通 


| > 
d™ 8.3 ”QQ 有 版 古风 服饰 设计 


Q 版 的 意思 就 是 人 物 比 较 梦 幻 、 卡 通 、 可 爱 、 小 巧 ， 所 以 Q 版 古风 服饰 会 更 加 人 简单。 
下 面 介绍 Q 瞩 古风 服饰 的 绘制 。 


8.3.1 战士 装 
战士 是 指 参 加 正义 斗争 及 从 事 正义 事业 的 勇敢 的 人 ， 他 们 的 服装 要 表现 的 强大 、 坚 定 。 
>>> 绘制 草图 


”用 简单 的 动态 线条 绘制 出 战士 
一 手 拿 剑 ， 一 手 拿 盾牌 的 姿 妇 ， 然 
后 根据 动态 线条 绘制 出 战士 具体 的 
动态 结构 。 


2 
畅 的 线条 绘制 出 自信 的 表情 和 头 
发 的 样式 。 注意 线条 要 流畅 。 


绘制 出 成 十 上 身 的 铠甲 ， 以 及 
战士 拿 着 的 剑 和 盾牌 。 注 意 盔甲、 
武器 、 盾 牌 的 线条 要 硬朗 。 


9 


4 


”绘制 出 战士 下 身 大 概 的 
备 甲 结构 轮廓 ， 腿 要 绘制 得 
粗大 些 ， 显 得 战士 很 强壮 ，。 
探 挥 多 余 线 条 ， 你 持 画 面 的 
整洁 。 


(9 
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>>> 整理 男 面 


” 加 深 眉 和 了 瞳孔， 在 
瞳孔 中 间 部 分 添加 最 暗 
的 点 ， 然 后 用 灰色 涂 满 
整个 眼眶 ， 扣 上 噩 光 ， 
刻画 出 眼睛 。 


© (A) 


每 缕 头 友 的 走 同 在 背光 面 洪 加 ， 
这 样 阴影 才 会 显得 更 加 自然 。 


有 “一 绘制 大 甲 、 武 
器 、 盾 牌 内 部 的 具 
体 结构 ， 添 加 上 铠 
甲 竺 有 的 螺丝 多 图 
案 等 细节 ， 表 现 出 
盔甲 坚硬 的 特点 。 


根据 铠甲 、 武 器 、 盾 牌 的 结构 在 
背光 面 添加 阴影 ， 增 强 画 面 的 层次 感 
和 立体 感 。 / 


可 py : | \ 古 风 渴 画 技 法 从 入 门 到 精通 


” 整理 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 穿 着 厚重 的 盔 
甲 ， 手 拿 利 剑 和 导 牌 ， 让 战士 显得 威风 闽 疗 。 


铠甲 的 外 轮廓 线条 要 绘制 
得 饱满 ， 层 次 要 明确 ， 这 
样 能 更 好 地 表现 出 金属 钢 
轩 的 硬度 和 质感 。 


包 甲 上 镶 看 的 铁 片 绘 
制 成 块 状 的 同时 ， 还 
要 在 角 上 添加 螺丝 
钉 ， 用 小 点 表现 即 
可 ， 这 样 坚 硬 的 铠甲 
会 更 加 形象 。 


1 | 


ee 
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8.3.2 ”公主 装 
公主 ， 是 中 国 古 代 对 皇女 、 王 女 、 宗 女 的 封号 ， 公 主 装 也 称 “ 官 家”， 用 于 皇 刀 、 公 
主 在 比较 随意 闲适 的 后 官 中 穿着 。 


>>> 绘制 草图 


(1 
现 出 公主 双手 上 弯 ， 抬 
头 侧 望 的 冰 姿 ， 然 后 根 

\ 据 动 态 线条 绘制 出 公主 

一 具体 的 动态 结构 。 


”绘制 出 公主 的 五 官 和 头发 。 注 意 前 面 
的 头发 和 后 脑 勺 的 头 及 是 被 发 器 分 开 的 ， 
绘制 时 要 注意 层次 明确 。 


态 结构 绘制 出 公主 的 
恨 部 和 双手 。 户 闭 的 
袖口 剖 较 览 大 ， 绘 
制 时 要 成 八字 形 。 


”绘制 出 胸部 以 下 的 长 裙 ， 并 绘 
制 出 胸 前 两 条 长 长 的 带子 ， 注 意 线 
条 要 流畅 。 擦 挥 多 余 线条 ， 你 持 画 
面 的 整洁 。 


”加 深 上 眼 瞪 和 
了 瞳孔。 注意 瞳孔 不 
要 全 黑 ， 要 上 深 下 
浅 ， 这 样 眼睛 才 会 
更 加 生动 。 


”在 刘海 下 方 、 耳 边 以 及 脑 后 的 发 包 
处 添加 阴影 ， 阴 影 要 根据 每 缕 头 发 的 变 
化 而 变化 ， 这 样 画 面 会 有 立体 感 。 


wn 
添加 禄 人 皱 ， 在 胸部 
添加 细碎 的 集束 补 
和 邹 ， 在 补 身 处 添加 
下 重 裙 皱 ， 增 强 画 
面 的 层次 感 。 


”根据 衬 子 的 福 争 在 背光 面 添加 阴影 ， 注 意 阴影 
要 根据 裙 氏 有 粗细 变化 。 


vv 
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最 终 效果 图 完成 。 盘 起 的 头发 ， 让 公主 知 
性 又 不 失 高 贵 ， 询 问 的 表情 ， 更 增添 了 一 份 可 爱 。 


在 额头 绘制 简单 的 雪 
花 冰 晶 ， 会 让 公主 的 
气质 增添 一 抹 圣 洁 。 


蝴蝶 结 的 结构 要 明 
确 ， 这 种 蝴蝶 结 是 
绑 着 裙子 的 ， 绘 制 
在 胸 前 会 让 裙子 更 
加 漂亮 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


Y 人 8.3.3 ”仙女 服 
: 仙 女 是 我 国 神话 中 才 会 出 现 的 人 物 ， 她 们 往往 穿着 漂亮 华贵 的 衣 竹 ， 散 发 春 局 贵 的 


气质 。 
>>> 绘制 草图 


2 
Ss 


1 
Lp 勾勒 出 仙女 身体 的 轮廓 结 
构 。 她 们 有 看 人 的 里 体 ， 


/ 此 时 线条 不 用 太 讲究 。 
IY 
rr 、 M 
样式 。 头 发 的 样式 很 古典 ， 成 向 上 堆 四 本 
| 积 状 ， 前 面 只 有 一 缕 刘 海 ， 表 现 出 仙 I 
女 的 高 贯 典 雅 。 | \ | 


my 
人 了 
mA 

了 


Cl 
根据 身体 结构 绘制 ， 军 在 号 上 才 会 有 更 加 目 然 的 感 
觉 ， 市 子 要 飘 起 来 ， 才 会 显 出 仙女 优雅 的 气质 。 


| 要 的 线条 ， 保 持 画 面 整 洁 。 


了 属国 rs 人 
| 第 8 章 ”上 古风 人 物 角 色 造 型 绘制 技法 -起 级 瘟 夯 系列 


>》>> 整理 画面 


( ” 刻画 仙女 的 眼 
睛 、 尖 发 。 仙 女 的 
发 型 高 高 的 ， 堆 在 
一 起 显得 很 厚 ， 与 
后 面 的 两 个 发 包 组 
成 前 后 两 部 分 。 


” 给 仙女 的 头发 添加 阴影 ， 让 头 部 的 立 
体感 更 踢 ， 头 发 显得 更 加 条 顺 有 质感 。 


” 刻画 人 物 身 体 。 仙 女 服 很 宽大 ， 腰 部 和 
抬 起 的 手 辟 部 位 因 衣 服 目 然 垂 沙 形成 下 垩 袜 
狼 ， 跳 舞 市 了 于 上 的 转折 关系 要 明确 。 


” 配合 头 部 添加 阴影 。 古 代 仙 女 服 的 袖口 很 大 ， 
会 形成 较 多 暗 面 ， 胸 部 的 暗 和 面 表现 出 胸部 的 凸 起 。 


” 整理 画面 ， 气 质 优雅 的 仙女 绘制 完成 。 仙 女 主要 给 人 
一 种 不 食 人 间 烟 火 的 感觉， 所 以 军人 仙女 服 厂 的 同时 ， 给 她 
绘制 出 一 条 带子 ， 会 让 仙女 的 形象 更 加 到 位 。 


手 苔 的 动作 不 要 刻画 得 太 用 力 ， 要 
显得 和 柔软， 这样 才能 更 好 地 表现 出 
仙女 优雅 的 气质 。 


跳舞 的 市 子 转折 处 受 
光源 的 影响 会 有 阴 
影 ， 要 绘制 出 来 。 


第 9 重 
西 万 古风 人 物 绘 
出 | 近 法 
/ 
西方 的 古风 人 人物， 因为 不 同 的 国家 文化 ， 种 族 ， 肤 色 等， 
所 体现 出 来 的 表情 动作 、 服 饰 造型 也 会 不 一 样 。 


在 本 章 中 ， 我 们 将 重点 学 习 西 方 古风 人 物 的 造型 绘制 ， 着 
重 表 现 西 方 十 风 人 物 服饰 的 绘制 技法 。 


| 


i /IN 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


1 


9.1 西方 古风 信物 的 服饰 


服 狐 ， 有 时 候 它 就 是 一 个 人 里 份 的 象征 。 不 同 的 人 物 罕 看 不 同 的 服饰 ， 这 一 反 在 中 西 
方 有 着 共同 的 特点。 下 面 我 们 将 从 不 同 的 人 物 号 份 喘 着 的 服饰 来 进行 实例 绘制 。 


9.1.1 修女 服 
修女 一 般 是 对 天 主教 中 的 修 会 女性 成 员 的 一 各 称呼。 通俗 点 说 ， 修 女 就 是 天 主教 中 的 
女性 出 家 人 。 修 女 服 一 般 都 有 很 强 的 遮挡 作用 。 


(1 z 


用 线条 简单 地 勾勒 出 人 物 的 大 致 动态 ， 


和 这 里 设计 的 是 一 个 站 立 祈 社 的 人 物 ， 儿 
时 


”根据 人 物 动态 勾勒 人 物 的 身体 结 AN 
构图 ， 注 意 两 条 腿 的 透视 关系 。 


_C 
fy (3 

| ~ 在 上 一 步 的 基础 上 勾勒 出 人 物 
的 外 形 轮廓 。 这 里 是 一 个 穿 修女 服 
的 女子 ， 衣 袍 遮 住 了 全 部 的 身体 。 


继续 刻画 人 物 的 头 部 和 衣服 ， 
细 化 衣服 的 饰品 和 裙 摆 的 裙 皱 感 。 


宽大 层 登 的 和 杆 摆 推 起 在 脚 的 周围 。 / 
(< 
[ 小 
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>>> 整理 转 面 


“根据 草图 绘制 出 人 物 的 头发 、 
五 官 和 上 半身 。 注 意 头 发 基本 被 帆 
子 遮 住 ， 只 剩 前 面 的 刘海 部 分 ， 还 
要 注意 双手 交叉 状 的 绘制 。 


NS 
加 阴影 效果 。 注 意 人 物 因 
光源 折 稀 的 受 光 面 和 背光 
面 ， 要 有 科学 的 依据 。 


“一 用 线条 勾勒 出 人 物 的 裙 摆 和 鞋子 ， 
宽大 层 倒 的 裙 摆 使 人 物 看 起 来 高 贵 而 华 
丽 ， 注 意 裙 皱 的 绘制 要 正确 。 


“根据 裙 摆 的 线 稿 绘制 出 阴影 效果 ， 
使 初 摆 层 闭 的 感觉 更 加 深刻 立体 ， 也 使 


衣服 和 鞋子 的 空间 感 更 加 明确 。 


而 
1 ys 
总 
=- 小 PE 
一 了 EE ' F 
\ ( 0 


| 精通 


“一 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 这 是 一 个 虔诚 的 修女 正 做 祈祷 
状 ， 身 着 宽大 的 修女 服 ， 不 显 腔 肿 反 而 看 起 来 既 美 丽 又 有 气质 。 


注意 头发 被 帽子 庶 住 
只 留 刘海 部 分 时 的 绘 
制 ， 以 及 此 类 型 帽子 
的 画 法 。 


注意 宽大 的 衣 
袍 堆 起 折 伙 在 
脚 边 时 的 状态 
与 画 法 。 


> 人 
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9.1.2 法 师 袍 
法 师 ， 在 西方 古代 传说 中 是 非常 有 名 的 神秘 人 物 。 法 师 的 着 装 一 般 都 是 袍 子 ， 装 饰物 
品 要 配 手杖 。 


>>> 绘制 草图 


_C z 
. 9 
用 线条 简单 地 \ 
: 勾勒 出 人 物 的 大 致 ] 
ee 形态 ， 这 里 是 一 个 下 
| ”站 立 的 人 物 。 So 
ak» | 
(2 


在 上 一 步 的 基础 上 绘制 vy | 
出 人 物 的 身体 结构 ， 注 意 人 
物 左手 向 前 ， 所 以 略 显 大 。 


“继续 刻画 出 头发 
的 层次 感 和 衣服 的 袜 
皱 感 ， 并 细 化 衣 袍 的 
宰 皱 和 装饰 。 


| 精通 


头发 和 面部 五 官 ， 注 意 握手 
杖 的 左手 姿势 要 正确 。 


在 上 一 步 线 稿 的 
基础 上 绘制 出 阴影 效 
条 ， 突 显 出 头发 的 层 
次 感 和 立体 感 。 


7 绘制 出 人 物 的 身体 
部 分 ， 并 绘制 出 魔法 袍 
的 轮廓 线 稿 。 注 意 线条 
要 流畅 并 有 粗细 变化 ， 
体现 出 裙 摆 的 球 逸 感 。 


-” 添加 阴影 ， 使 人 
物 的 并 体感 和 画面 感 


注意 手杖 立体 效果 的 
不 同 受 光 面 的 阴影 。 


9 


“” 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 一 手 拿 着 
手杖 的 冰 系 魔法 少女 站 立 在 那 ， 喘 材 娇 小 可 爱 。 


SS 


人 9.1.3 ”精灵 装 
: 精灵 在 西方 神话 中 都 是 非常 美丽 的 人 物 ， 他 们 长 着 尖 尖 长 长 的 耳 尔 ， 言 爱 目 然 ， 是 和 
大 自然 融合 在 一 起 的 虚构 生物 。 


>》>> 绘制 草图 


”用 线 稿 简 单 地 勾勒 
出 人 物 站 立 的 姿势 ， 双 
/ 腿 微微 叉 开 。 


(人 
上 勾勒 出 人 物 的 身体 结 
构 ， 注 意 侧面 的 肩膀 的 
绘制 ， 右 肩 略 低 。 


” 根据 人 体 结构 绘制 出 人 物 
的 外 形 样式 ， 这 是 一 个 披肩 直 
发 、 身 着 短 裙 的 森林 精灵 。 


” 在 上 一 步 的 基 
础 上 绘制 出 人 物 的 
五 官 和 头发 的 线条 
感 ， 并 绘制 出 短 锯 
的 花边 。 


二 整理 画面 ， 绘 制 出 人 物 的 
头 部 和 上 半身 线 稿 ， 注 意 线条 
要 流畅 ， 并 有 粗细 变化 。 


” 利用 阴影 体现 出 头发 的 层 
次 。 长 及 膨 逸 的 感觉 ， 进 一 步 体 
现 出 衣服 的 裙 皱 感 和 立体 感 。 


tA MINN, 
NA 


2 蚀 代 人 


\ 


== 


CW 
Cs 


[SA 


-SS 


) 


\ 


Se a 


绘制 出 人 物 的 下 半身 ， 注 意 bd 
裙子 背后 腰带 节 的 折 秋 层次 感 ， 
以 及 小 腿 装饰 物 的 上 下 关系 。 


绘制 出 阴影 的 效果 ， 注 意 
要 与 上 半 映 一 致 ， 还 有 腿 部 和 
膝盖 的 投影 也 要 绘制 出 来 。 


fA 
Im yf 
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是 
直 
栈 
[_ 
< 
> 
需 
人 


y EoD 
RU 古风 瘟 画 
| I 


注意 精灵 的 尖 尖 的 
长 耳 床 的 画 法 。 


注意 短 衬 边 上 人 花边 
的 折 和 县 画 法 要 有 层 
次 感 。 


二 -一 一 


> 一 


A 【3 


V 


WY 


NS 


9 


a 
接 左 也 
外 狐 据 
中 居民 
醚 冰冰 
入党 此 
痊 ( 其 则 
哈 二 下 
~。 扩 蜂 
民 半 到 
本 >: 
王 起 钼 
录 量 加 
涌 洱 、 
弄 评 拆 
由 < 艺 水 
| 汪 
ni 


新 手 学 
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9.1.4 ”贵族 闭 
人 类 都 是 有 着 等 级 划分 的 ， 东 西方 都 不 例外 ， 在 漫画 人 物 方面 ， 西 方 的 贵族 是 非常 受 
欢迎 的 。 


>》>> 绘制 草图 
_C z 
由 (1 
z 勾勒 出 人 物 的 大 致 
| ee 
有 站 立 的 人 。 
WE (2 Me [\\ 
: 结构 ， 注 意 两 脚 站 立 的 NN 
不 同形 态 的 透视 。 © | 
2 


本 人 = 
| 了 


“根据 人 体 结构 绘制 出 人 物 的 
外 形 样式 ， 这 里 设计 的 是 一 个 贵 
族 男子 ， 穿 着 燕尾 服 和 长 靳 。 


4 
~ 在 上 一 步 的 基础 上 
绘制 出 人 物 的 五 官 和 头 
发 的 线条 感 ， 以 及 衣服 
上 的 装饰 。 


整理 画面 ， 绘 制 出 
六 己 的 关 部 和 上 上 持 号 线 
稿 。 注 意 头 发 的 形态 变化 
和 层次 感 都 要 绘制 出 来 。 


”给 人 物 添 加 阴影 效果 ， 使 人 
物 的 层次 感 更 加 明显 ， 也 使 画面 
感 更 加 丰富 ， 人 物 更 加 立体 。 


”绘制 出 人 
物 的 下 半身 ， 
注意 长 靳 在 膝 
蓄 部 分 出 现实 
皱 的 表现 。 


| 
Ps 


”绘制 出 阴影 的 
效 有 果 ， 注 意 要 与 上 
半 寺 有 的 一 致 。 


> 人 
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了 
” 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 是 一 个 身材 高 挑 的 
贯 族 男 子 ， 长 靳 加 类 似 匣 状 的 设计 更 显 男 子 的 华丽 与 高 吐 。 


注意 手 部 戴 手套 的 
贺 法 ， 崇 由 手指， 
用 简单 的 细 线 表现 
于 套 的 质感 。 


注意 腰部 会 由 于 
腰带 的 捆绑 而 出 
现 的 福 皱 。 


/ > ”古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


9.2 西 万 主 风 人 物 绘 制 案 例 


特定 的 人 物 有 着 特 定 的 服饰 和 动作 ， 下 面 我 们 将 从 特定 的 人 物 动 作 来 做 实例 示范 。 


9.2.1 弓箭 手 


西方 号 箭 手 的 射击 动作 都 是 非常 优雅 的 ， 在 西方 传说 中 ， 精 灵 是 在 射箭 动作 上 表现 得 
最 为 优 天 的 种 族 。 


OO 三 


= 一 一 / “用 线条 简单 地 勾勒 出 


: 人 物 的 大 致 动态 。 
: ~/@ (2 


F A “根据 人 物 动态 线 
条 勾勒 出 人 物 的 身体 
结构 图 。 


| 


“在 前 一 步 的 基础 上 勾勒 出 
人 物 的 外 形 轮廓 ， 这 里 设计 的 CO 
是 一 个 手 拿 弓 箭 的 女子 。 < 


“继续 刻画 人 物 的 头 
部 和 衣服 ， 并 细 化 衣服 
的 袜 纺 、 头 发 的 辫子 以 
及 己 箭 的 装饰 
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re 
SS 
和 


Ts 


EE 


i Ea 
Sg 


| 


[LWT 
| 
TEE 


~ 给 人 物 的 上 半身 添加 阴影 
效果 ， 丰 富 画面 ， 使 人 物 更 加 
立体 ， 画 面 更 加 的 完整 。 


(5 


根据 草图 绘制 出 人 物 的 头 
发 、 五 官 和 上 半身 ， 注 意 蝎子 辫 
的 画 法 和 上 家 的 岗 维 感 的 绘制 。 


\ ” 用 线条 勾勒 出 人 物 的 裙 摆 和 
鞋子 ， 以 及 马 稀 的 绘制 。 线 条 要 流 
帕 ， 注 意 两 腿 结 构 的 绘制 要 标准 。 


8 A\ 
明 影 效果 ， 使 裕 捍 层 双 的 感 。 。” 仿 2C、 
觉 更 加 深刻 立体 ， 也 使 两 条 ” 缴 


腿 之 间 的 空间 感 更 加 明确 。 


| 精通 


”的 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 是 一 个 手 拿 弓 箭 ， 身 着 西方 远古 
服装 的 女子 形象 。 简 单 的 装饰 清丽 干练 ， 预 示 这 个 女子 是 一 个 射击 能 手 。 


注意 头发 蝎子 办 的 绑 
法 ， 以 及 发 尾 因 被 甩 在 
半空 中 成 散 开 的 形状 。 


注意 不 同 的 布料 形成 的 袜 皱 不 
同 ， 因 为 腰带 的 关系 ， 绸 布 形 
成 的 裙 皱 是 稍微 圆滑 的 。 


rr 人 
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9.2.2 持 剑 的 女子 

古代 兵器 不 但 是 为 了 防御 ， 有 了 时候 更 是 一 种 身份 地 位 的 象征 ， 剑 是 古风 人 物 的 常用 配 
饰 ， 而 且 地 位 很 高 。 
>>> 绘制 草图 


@ 


b (1 ee 
人 4、 物 的 大 致 动态 ， 这 里 是 一 个 
™ 站 姿 ， 双 腿 分 开 。 


») 
(2 
的 身体 结构 图 ， 注 意 肩膀 有 些 


微微 的 倾斜 ， 有 大 小 的 变化 。 
(3 


“在 前 面 草图 的 基础 上 ( 
为 人 物 添加 头发 、 衣 服 、 鞋 
子 ， 简 单 地 勾勒 出 人 物 的 外 
形 ， 以 便 后 面 继续 发 挥 。 


“继续 细 化 衣服 上 
铠甲 的 装饰 ， 并 绘制 
从 出 剑 的 样子 ， 使 人 物 
更 加 丰富 ， 这 样 草图 
就 完成 了 . 


二 根据 草图 绘制 


身上 蚀 甲 的 绽 制 要 
有 质感 和 立体 感 。 


6 给 人 物 的 上 半身 汪 
加 阴影 效果 ， 使 人 物 更 
yy 加 并 体 ， 男 面 感 增 强 。 
Ar eR 绘制 头发 时 要 按 每 缕 头 
有 下 对 你 用 个 发 的 层次 来 画 ， 
同 的 线条 表现 出 衣 
服 不 同 的 质感 和 硬 
度 。 注 意 衣服 的 层 
次 划分 。 


“” 根据 裙 摆 的 线 稿 绘制 
出 阴影 效果 ， 使 裙子 和 铠 
甲 交 又 的 感觉 更 加 深刻 立 
体 ， 空 间 感 更 加 明确 。 
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el 
\ ” 擦 去 多 余 的 线条 ， 最 终 效果 图 完成 。 身 着 忽 
甲 、 手 持 长 剑 ， 这 是 一 个 西方 古代 女 骑士 的 形象 。 


注意 吴 上 铠甲 的 绘制 
轮廓 线 一 定 要 硬 ， 一 


块 块 的 层次 要 分 明 。 


/ 注意 铠甲 直线 条 
的 绘制 能 够 增加 
它 的 硬度 。 


NA 


/ 第 10 草 
全 ”古风 漫画 场景 和 
道具 的 绘制 技法 


漫画 不 仅 需 要 优雅 俊美 的 人 物 角色 ， 还 需要 为 这 些 角 色 
提供 活动 的 场景 。 本 章 主要 从 透视 的 基本 原理 、 场 景 实例 的 临 
摹 、 道 具 的 绘制 ， 到 人 物 实例 的 绘制 与 场景 的 结合 进行 解析 。 
通过 本 章节 的 学 习 ， 读 者 就 能 够 结合 前 面 所 学 的 知识 进行 一 幅 
完整 的 作品 绘制 了 。 


rn . 
{ea 
A 
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古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


10.1 ” 空 | 旧 堵 仙 的 基本 原理 


透视 最 初 是 采取 通过 一 块 透 明 的 平面 去 看 景物 的 方法 ， 将 所 见 景物 准确 描绘 在 这 块 
平面 上 ， 之 后 将 在 平面 画 上 根据 一 定 原理 用 线条 来 显示 物体 的 空间 位 置 、 轮 廓 和 投影 的 科 
学 ， 称 为 透视 学 。 


10.1.1 一 点 透视 
一 所 透视 是 一 种 表示 空间 远近 诛 度 的 基础 透视 方式 。 在 一 氮 透视 下 ， 男 面 上 所 有 的 物 
体 癌 远 处 延伸 的 线 都 沪 聚 于 一 个 后 ， 而 役 有 延伸 的 线条 则 相互 平行 。 


物体 由 多 个 面 来 表现 出 立 
体感 ， 但 是 光 有 立体 感 定 不 够 
的 ， 在 真正 的 场景 中 物体 最 重 
要 的 是 表现 出 一 致 的 远近 感 。 
所 以 由 物体 延伸 出 来 的 线 相交 
于 一 氮 ， 这 个 氮 叫 作 “ 消失 
友 ”。 而 消失 点 所 在 的 直线 叫 
作 视 平 线 。 


在 视 平 线 以 下 的 视角 是 俯视 在 视 平 线 以 上 的 视角 是 仰视 


长 方 体 圳 出 三 个 面 ， 所 有 有 的 冬 边 平行 。 虽 长 万 体 种 出 三 个 面 ， 所 有 的 冬 边 之 则 成 
然 有 明确 的 立体 感 ， 但 是 没有 远近 的 感觉。 角度 。 像 是 要 案 拢 在 一 起 ， 长 方 体 看 起 来 有 
远近 感 。 


(0 
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10.1.2 ”二 总 透视 
如 果 一 幅 画 面 上 有 两 个 消失 把 ， 这 两 个 皮 都 在 水 平 线 上 ， 这 样 形成 的 透视 图 称 之 为 二 
所 透视， 或 成 角 透 钢 。 二 把 透视 与 一 所 透视 的 区 别 如 下 。 


一 所 透视 立体 结构 : 消失 
氮 只 有 一 个 ， 在 茶 一 个 面 上 用 


二 点 透视 立 
体 结构 : 两 个 消失 
点 ， 两 个 面 都 用 斜 
线 绘制 ， 从 而 强调 
出 进深 感 ; 宽度 与 
进深 的 区 别 变 得 不 
明显 了 。 


如 果 水 平 线 在 物体 的 下 方 ， 那 么 物体 会 呈现 仰视 的 角度 。 


如 果 水 平 线 在 物体 的 上 方 ， 那 么 物体 会 呈现 俯视 的 角度 。 
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10.1.3 ”三 点 透视 
如 末 贺 面 上 有 三 个 消失 上 品 ， 其 中 只 有 两 个 扩 痢 在 水 平 线 上 ， 这 样 形成 的 透视 图 称 为 二 
所 透视 。 


一 消失 局 


i 


古寺 
[i 
生硬 
二 。 本 二 
而 十 二 
南面 
本 十 
库 国 
全 
重重 
而 男 
十 
着 亢 
十 加 
| 


一 点 透视 结构 图 二 所 透视 结构 图 


三 所 透视 结构 图 
与 一 皮 透 视 和 二 点 表 视 相 比 ， 三 点 透 视 表 现 出 来 的 视觉 冲击 力 是 最 强 的 ， 体 现 出 来 一 


种 噩 大 的 视 沉 效 来 。 
视 平 线 外 的 请 失 氮 决定 了 画面 的 视角 。 


视 平 线 外 的 消失 所 在 视 平 线 下 视 平 线 外 的 消失 点 在 视 平 线 
方 ， 男 面 是 俯视 的 角度 。 上 方 ， 画 面 是 仰视 的 角度 。 


三 点 透视 痢 用 来 表达 较 高 、 大 的 建筑 
物 ， 如 宫殿 、 高 塔 等 。 用 三 氮 透 视 法 绘制 
建筑 的 仰视 图 ， 每 条 边 的 延伸 线 都 聚集 到 
消失 反 。 
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: = 
10.2 ”古风 场景 临 浴 
了 解 了 透视 的 基本 原理 后 ， 现 在 开始 进行 实例 的 临 划 练习。 首先 绘制 场景 可 以 从 宇 
殿 、 军 人 台 和 街道 这 三 个 古风 中 最 具 标 志 性 的 建筑 来 进行 临摹 ， 这 样 可 以 快速 地 适应 并 且 从 
| 临 莫 中 学 习 到 一 些 场景 绘制 的 技巧 。 


10.2.1 宫殿 的 临 莫 


诈 和 匈 是 吾 殿 临 其 的 绘制 ， 选 取 一 张 看 起 来 不 用 那么 复杂 的 场景 照片 进行 简单 的 临 其 ， 
临 价 流 程 如 下 。 


这 是 一 张 漫 男 场 景 
的 图 片 ， 也 可 以 选择 现 
实 中 的 古风 建 宽 物 的 照 
片 进行 临 莫 ， 注 意 不 要 
太 过 于 复 琳 ， 先 从 价 早 
的 开始 进行 临摹 绘制 。 


一 


ra 


eT 复制 一 个 图 层 ， 将 透 


明度 调 低 ， 在 图 片上 开始 
进行 绘制 。 首 先 用 透视 线 
确定 吕 殿 的 大 致 走 问 。 


“” 根据 透视 线 绘 制 
出 宫殿 的 大 致 形体 ， 注 
意 建筑 大 多 数 以 直线 为 
主 ， 绘 制 时 尽量 将 线条 


el > 


i 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 | 


逐步 细 化 号 左 的 建筑 形 


4 


前 的 柱子 和 门窗 。 


进一步 细 化 豆 殿 
的 形体 ， 绘 制 出 豆 殿 


J 
AI ~ 
“ey = ue UL ee 绘制 出 宣 暴 上 方 的 屋 


Ss 000 
2 


= 


给 大 门 和 地 面 做 一 些 
简单 的 装饰 ， 探 除 多 余 的 
线条 ， 一 幅 简 单 的 豆 殿 场 
景 束 绘 制 完成 了 。 


mmm mm 


2 
Eee TU (<) 


Ee 项 和 下 方 的 台阶 ， 注 意 屋 
i 项 和 台阶 的 密度 关系 。 


| 2 总 es re pr 7 
全 下 II 
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10.2.2 ”故园 的 临摹 
庭园 是 古代 富贵 人 家 在 房 舍 旁 边 修筑 的 可 用 于 观赏 和 休息 的 地 方 。 下 面 就 来 看 看 庭园 
的 临摹 绘制 。 


这 是 一 张 奋 园 的 照 
上 请， 临 硬 绘制 这 种 场景 
时 ， 注 意 之 子 屋 角 的 透 


sl | he 畏 。。 视 关系 ， 下 面 开始 进行 
临 幕 绘制 。 


; 霸 | 


| “了 复制 一 层 图 层 ， 将 透 
明度 调 低 ， 在 照片 上 开始 
进行 勺 线 ， 首 先 用 两 根 线 
确定 亭子 的 中 垂 线 和 地 平 
| / 线 。 


”根据 图 片 和 透视 原 
理 用 线条 慢 慢 名 勒 出 于 
子 的 大 致 形体 。 


旺 
旺 
加 
< 
去 
拱 


号 团 | 


站 i 
gE 久 ” 古 风 漫 


” 逐步 细 化 享 子 的 轮 麻 


和 扶梯 栏杆 的 样子 。 


1 


” 继续 细 化 亭子 ， 将 亭子 
的 屋顶 的 琉璃 绘制 出 来 。 


4 


区 


5 整理 画面 ， 添 加 


砖 芯 的 细节 线 ， 将 多 
余 的 线条 探 去 ， 一 个 
亭子 基本 上 完成 了 。 


” 最 后 给 场景 添加 树木 和 


十 


水 上 阴影 效果 ， 使 画面 丰富 
起 来 ， 最 终 效果 图 完成 。 


‘6 


(240 


10.2.3 ”街道 的 临 基 


yx (人 
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古风 漫画 的 场景 除了 宫殿 和 庭园 之 外 ， 还 有 就 是 街道 了 。 


J» 


Gh 


一 ”复制 一 层 图 层 ， 将 透明 度 调 
低 ， 在 照片 上 开始 进行 绘制 。 绘 
制 出 水 平 线 和 消失 点 ， 这 是 一 个 
一 点 透视 场景 。 


逐步 细 化 一 些 房屋 的 细节 部 
分 ， 注 意 绘 制 这 些 建筑 时 尽量 用 
直线 绘制 。 


这 是 一 张 浊 田 场景 的 图 
片 ， 也 可 以 选择 一 些 现在 仍然 
你 留 看 的 证 时 街道 场景 照片 ， 
注意 拍摄 时 也 要 竺 握 一 定 的 提 
摄 朋 度 ， 内 容 要 有 意义 ， 这 样 
绘制 出 来 的 场景 才 会 好 看 。 


2 
”勾勒 出 场景 中 房 
屋 的 大 致 轮廓 。 


| 
加 
se 
去 
执 
HX 


盏 


N= 
/> 


古风 ， 


区 


=-é 
类 两 


给 草图 
层次 感 。 


继续 刻画 路 边 的 树木 和 路 
细 化 远 处 的 树木 ， 


略 加 儿 笔 线条 突出 


5 


ae 


= 


整理 画面 ， 添 加 地 面 
地 砖 是 人 为 


的 陆地 砖 块 线 ， 
的 ， 所 以 有 一 定 的 规律 。 


最 后 完善 务 面 中 一 些 不 足 的 地 方 ， 擦 去 多 余 的 部 分 ， 最 


a 
‘6 
终 的 效果 图 完成 ， 


一 条 带 着 古风 上 古韵 的 街道 就 呈现 出 来 了 。 
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三 | 


By 


道具 是 场景 最 重要 的 组 成 部 分 之 一 ， 有 了 道具 的 表现 ， 才 能 使 场景 更 加 丰 主 ， 更 加 有 
意义 。 但 要 绘制 好 道具 也 不 是 那 简 单 的 ， 不 同 的 道具 有 者 不 同 的 质感 和 表现 方法 ， 下 面 就 


来 看 看 如 何 表 现场 景 中 的 道具 。 


10.3.1 线条 表现 物体 的 质感 


质感 就 是 指 物品 的 材质 和 质量 市 给 人 的 感觉 ， 通 过 不 同 的 线条 可 以 给 物体 表现 出 不 同 


方形 边 绿 坚硬 ， 内 部 曲线 纹理 体现 


木头 质感 。 


毛皮 质感 的 线条 表现 


正方 形 的 边缘 呈现 锯齿 状 ， 内 部 有 细 
细 的 曲线 ， 表 现 出 毛 绒 感 。 


Ts 


Ss as , | 川 | 2 | 
金属 质感 的 线条 表现 


利用 光影 和 横竖 直线 表现 出 方形 的 
金属 质感 。 


岩石 质感 的 线条 表现 
正方 形 的 边缘 非常 坚硬 ， 内 部 的 
直线 纹理 表现 出 岩石 质感 


粗糙 的 线条 表现 


方形 的 边缘 十 分 订 软 ， 内 部 排 线 粗 
糙 ， 给 人 以 胶 质 之 感 。 


人 


玻璃 质感 的 线条 表现 


利用 光影 和 各 种 线条 表现 正方 形 的 玻 
璃 质感 。 
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A 10.32 动 、 植 物 的 绘制 
z 在 场景 中 可 用 许多 的 物体 来 丰富 场景 的 气氛 ， 如 动物 和 植物 ， 这 些 不 被 关注 的 东西 往 
往 是 表现 场景 气氛 最 关键 的 物体 ， 下 面 来 看 看 动 、 植 物 的 绘制 方法 和 表现 方式 。 


>>> 动物 案例 绘制 1 


i pn 
/A 2 
VT 7 草图 细 化 小 狗 的 x 
| A 细节 部 分 ， 绘 制 ) 1 
CN、 全 、 \ 出 眼睛 、 哗 巴 和 A/ /7 | 学 Vl 
DAN Es D~、 SY 


浅 浅 的 毛皮 可 
用 细小 的 线条 
表现 出 来 。 


入 KA 整理 画面 ， 控 去 多 余 的 线 
~ 一道 条 ， 绘 制 出 小 狗 的 毛皮 ， 给 中 


多 巴 添加 阴影 ， 小 狗 绘制 完成 。 


>>> 动物 茉 例 绘制 2 


SR 一 ( 
7 \ ( 1 


入 | Se oO 绘制 一 条 成 熟 常 见 
下 的 狗 时 注意 狗 的 四 条 腿 
FTNN 比较 长 而 且 瘦 。 
i ~ 
C7 a | (<) 


” 根据 草图 绘制 出 狗 的 线条 ， 注 意 成 熟 狗 的 肌肉 比较 明显 。 


> 人 


第 10 章 古风 漫画 场景 和 道具 的 绘制 技法 _ 志 7 加 二 于 坟 


尾巴 的 毛 比 较 长 ， 绘 
制 时 用 长 一 后 的 线条 
表现 。 


NN 
ww 


NN_ ”将 狗 的 最 终 效 果 绘 制 出 
NA ”来 ， 添 加 一 层 阴影 效果 ， 使 狗 
| 的 皮毛 看 起 来 更 加 有 质感 。 


二 2 
“首先 用 线条 勾勒 ”逐步 细 化 小 添加 阴影 ， 进 一 
出 小 乌 的 大 致 样式 。 鸟 的 眼睛 和 羽毛 。 步 完 善 小 鸟 的 细节 。 


>>> 漫画 中 动物 夸张 的 动态 


漫画 中 ， 动 物 往往 
定 当 作 宠 物 来 描绘 时 ， 一 
个 动物 的 出 现 必然 有 它 重 
要 的 角色 地 位 ， 所 以 有 时 
候 动 物 不 只 是 场景 中 的 布 
兽 ， 有 时 候 还 在 故事 中 占 
有 主导 地 位 。 


片 - 
有 
ca a 


(LE 2 


勒 出 树木 的 则 的 曲线 给 
大 致 样式 。 制 出 成 时 。 
使 用 灰色 的 块 

状 绘制 树木 的 效果 


图 ， 虽 然 肖 有 明暗 
过 渡 ， 但 光影 的 方 
问 一 定 要 正确 。 


eh 2 


“根据 草图 用 圆润 一 
点 的 线条 细 化 花 办 。 


一 ”首先 用 线条 勾勒 
出 花 杂 的 大 致 样式 。 


3 | 不 


一 绘制 出 浅 浅 ~ 一 进一步 细 化 
的 阴影 效果 。 阴影 的 明暗 度 。 


使 用 线条 绘制 
的 树木 的 效 采 图 ， 
是 在 素描 中 比较 和 
见 的 绘制 方法 ， 有 
明暗 过 渡 的 阴影 。 


S 


3 


绘制 出 阴影 效果 ， 
增强 花瓣 的 立体 感 。 


sf 
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>>> 植物 委 例 绘制 3 
/一 \ 
A | 
( “ND 人 人 
~ ef/ 
?7 
1 辐 
一 绘制 大 能 树 (2 pn (3 
; 给 根部 } 站 和 小 瘟 。 过 湾 2 效果 。 
条 的 范围 变 大 。 根部 添加 石头 和 小 草 过 渡 的 阴影 效果 


>>> 设计 向 音 的 目 然 场 景 


在 绘制 有 树木 的 场景 时 ， 有 时 候 
一 排 树木 会 很 整齐 ， 这 时 候 要 利用 到 
前 面 所 学 到 的 透视 原理 来 分 析 绘 制 树 
木 的 位 置 ， 一 般 人 工 的 草木 风景 都 会 
有 一 和 定 的 规律 ， 绘 制 时 就 要 注意 远近 
和 大 小 的 透视 关系 了 。 


利用 几 株 树木 和 座 木 从 价 蛙 的 
绘制 出 目 然 场 早 ， 注意 要 根据 移 人 饮 
原理 来 绘制 ， 除 了 前 面 所 学 到 的 透 
视 关 系 ， 还 要 了 解 物体 远近 的 清晰 
程度 ， 如 离 视 线 越 远 的 地 方 ， 物 体 
就 会 变 得 越 模糊 不 清 ， 这 些 都 是 场 
景 必须 要 了 解 的 基本 知识 。 

在 生活 中 要 多 观察 ， 多 临 其 ， 
这 梓 才 能 够 绘制 出 识 腕 的 场景。 


技法 从 入 门 到 精通 


10.4 人 物 与 场景 的 结合 


通过 前 面 学 习 到 的 知识 ， 可 以 结合 人 物 开始 绘制 出 一 幅 完 整 的 作品 ， 下 面 就 通过 三 个 
生活 中 比较 常见 的 场景 进行 实例 讲解 。 
10.4.1 ” 坐 在 门 前 的 少年 


C 


(1 


一 首先 构思 一 个 门 前 的 场景 ， 用 线 
条 简单 的 确定 门 的 中 垂 线 和 地 平 线 。 


. ” 简单 的 勾勒 出 门 和 门 前 的 台 
阶 ， 注 意 要 用 直线 进行 绘制 。 © 


| 
| 


”在 上 一 步 的 基础 上 ， 对 门 
和 人 台阶 以 及 屋内 进行 细 化 。 


~ 在 门 前 画 三 个 灯笼 和 石 台 做 装饰 ， 
一 个 简单 的 门 前 场景 就 完成 了 。 


yr 
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(JR 
物 的 大 致 形体 ， 注 意 肩 部 的 透视 。 


(© 
头发 和 人 物 身 旁 的 东西 。 


“根据 草图 用 干净 的 线条 绘制 
| 1 项 SSSSN 人 物 的 最 终 线 稿 ， 注 意 线条 要 流 
| AAA ~、 畅 ， 人 物 的 四 肢 姿态 要 协调 。 


J™ 

了 和 由 | 
所 

| 


[8 iin, nes 
屋内 和 灯笼 上 绘制 一 些 图 案 做 装 | 
人 EN 


(9 
的 线条 ， 一 个 坐 在 门 前 哆 
酒 的 少年 就 绘制 完成 了 。 


“给 场景 添加 一 层 阴影 注意 灯光 是 从 灯笼 和 屋内 传 出 的 ， 再 绘 
制 一 些 花 汶 做 场景 的 气 氛 效 人 饰 ， 调 整 画面 不 当 的 地 方 ， 最 终 效果 图 完 
。 绘 制 这 种 场景 时 ， 主 要 把 握 的 是 场景 前 后 的 透视 关系 。 
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10.4.2 ”走廊 里 睡觉 的 孩子 


1 


一 首先 勾勒 出 一 条 地 平 线 和 
中 垂 线 ， 确 定 场景 的 构图 。 


下 
人， 


2 


在 上 一 步 的 基础 上 绘制 出 
走廊 外 场景 的 大 致 轮廓 。 


my 


es 
(3 
和 草木 ， 以 及 走廊 的 地 板 。 


本 和 
(4 
将 道路 的 四 凸 不 平 感 用 不 规则 的 
线条 表现 出 来 ， 适 当地 给 树木 添 
加 线条 以 突显 树木 的 层次 感 。 


-二 给 场景 添加 人 物 ， 用 线条 简 
单 的 色 勤 出 人 物 的 大 致 轮廓 。 


-” 在 人 物 身体 的 基础 上 给 人 
物 添加 头发 和 衣服 裙 皱 。 


| 


了 | i | 
i E » 
| 有 [a 
= a i 
st Vt 站 | 


OREN 
et a 
绘制 出 人 物 的 五 官 表情 ， 


为 人 物 是 睡 着 的 ， 所 以 表情 比较 We 
平静 ， 人 物 的 最 终 效果 完成 。 < 所 


mmm mm mm 
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2 | 
a le) 
二， | 和 人物 绘制 完 
从 | 成 ， 回 到 场景 中 
| 米 ， 给 走 席 时 给 
| | 制 东西 做 装饰 ， 
使 场景 的 环境 更 
| 加 完整 


| 

0 深化 场景 的 阴影 效果 ， 使 画面 的 层次 感 增强 ， 擦 去 多 余 的 线条 ， 走 万 
里 睡觉 的 孩子 最 终 效果 图 完成 。 注 意 绘制 这 种 目 然 景致 时 ， 线 条 与 绘制 建 
哎 的 线条 是 完全 不 一 样 的， 绘制 树 木 时 的 线条 比较 随意 ， 是 没有 规则 的 线 
条 ， 但 绘制 时 也 要 注意 线条 的 粗细 变化 ， 这 样 能 使 画面 看 起 来 更 加 目 然 。 


出 J | 
用 


> | CD 、 
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/ 所 10.4.3 ”樱花 树 下 的 棋 手 


-起 
1 首先 勾勒 出 一 


条 水 平 线 和 人 物 的 ~ | 
中 线 ， 从 而 确定 一 7 A 


个 视 扣 中心 。 


础 上 继续 刻画 出 
人 物 的 大 致 动作 
和 棋盘 。 


” 在 人 物 动作 的 基础 上 勾勒 出 人 ( ” 给 人 物 添加 衣服 和 头发 ， 使 
物 的 形体 ， 这 是 一 个 跪 坐 下 棋 的 姿 人 物 更 加 完整 化 ， 注 意 衣 服 裙 皱 
势 ， 以 及 绘制 出 樱花 的 草图 。 随 人 物 身体 结构 的 变化 。 
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Ei 
DO 
i pp 


一 绘制 出 棋盘 的 形态 ， 注 意 给 ~ 在 人 物 草图 的 基础 上 ， 用 干净 的 
制 棋盘 时 线条 要 用 直线 ， 以 及 棋 线条 绘制 出 人 物 ， 注 意 线条 要 流畅 。 
得 近 大 远 小 的 透视 关系 。 


二 根据 樱花 的 草图 绘制 出 樱花 的 一 给 楼 花 添 加 树叶 以 及 绘制 出 
花茶 ， 注 意 花 杀 的 层次 大 小 关系 。 地 上 的 草木 ， 使 画面 更 加 完整 ， 


整理 画面 ， 控 去 多 余 的 部 
分 ， 场景 的 效果 图 基本 完成 。 


EE, 


一 深化 场景 的 阴 
影 效果 ， 使 画面 的 
层次 感 增强 ， 探 去 
多 余 的 线条 ， 楼 化 


树 下 的 棋 手 最 终 效 

果 图 完成 ， 同 时 ， gg 

楼 花 飘 飞 的 场景 非 NS 

常 的 美丽 。 A 克 
FY 


CF 
XXXK 
LA ss 


YS 
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<) 百 以 信物 上 色 


SN 


通过 对 古风 人 物 的 上 色 ， 会 使 画面 看 起 来 更 加 丰富 ， 并 且 
能 够 有 效 地 提升 人 物 的 表现 效果 ， 使 人 物 看 起 来 更 加 有 魅力 。 
本 章 主要 讲解 古风 人 物 上 色 所 使 用 的 工具 和 SAI 上 色 基 础 ， 并 通 
过 两 个 上 色 实 例 进 行 讲解 ， 使 读者 能 够 快速 地 学 习 到 上 色 的 绘 
制 技巧 并 且 将 其 有 效 地 运用 到 作品 中 。 


-起 然 古风 漫画 技法 从 站 型 瑚 有 


4 11.1 色彩 基础 


了 解 色彩 的 基本 原理 可 以 绘制 出 更 加 漂亮 而 且 丰 富 的 漫画 ， 所 以 我 们 需要 了 解 什么 是 
三 原色 ， 什 么 是 色相 ， 接 下 来 就 和 大 家 一 起 学 习 色 彩 的 一 些 基 础 知识 。 


11.1.1 三 原色 


11.1.2 色 性 


色 性 即 色彩 的 冷暖 分 别 。 色 彩 学 上 根据 心理 感受 ， 把 颜色 分 为 暖色 调 、 冷 色调 和 中 性 
色调 。 暧 色调 就 是 红 、 检 、 黄 ; 冷色 调 是 青 、 蓝 ; 中 性 色调 是 紫 、 绿 、 黄 、 黑 、 灰 、 日 。 
在 绘画 设计 中 ， 瞪 色调 给 人 一 种 温暖 的 感 澳 ， 冷 色调 给 人 一 种 凑 衰 的 感觉。 


>》>> 色 性 原理 


色 性 给 人 以 冷暖 感 沉 和 联想 。 在 色相 环 
上 ， 红 、 橙 、 黄 属于 暖色 ; 绿 、 育 、 么 属于 
冷色 。 当 我 们 看 到 红 、 橙 、 黄 等 暖色 时 ， 往 
往 会 联想 到 太阳 、 大 火 或 喜庆 热烈 的 场面 ， 
并 产生 一 种 温暖 的 感觉 。 反 之 看 到 绿 、 青 、 
此 等 冷色 时 ， 会 联想 到 月 光 、 谈 雪 、 海 水 、 
树林 ， 并 产生 凉爽 或 寒冷 的 感觉 。 在 一 种 色 
中 ， 如 在 大 红色 中 和 混入 黄色 会 变 得 上 暖 些 ， 
稍 混入 蓝 色 就 变 得 冷 些 。 现 实生 活 中 的 色彩 
干 变 万 化 ， 把 色彩 分 为 冷 暧 两 大 对 并 系统 ， 
来 比较 冷暖 倾 问 ， 就 能 够 寻找 到 展现 在 我 们 
眼前 的 任何 一 种 复杂 而 微妙 的 色彩 。 


(9 
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11.1.3 ” 补 色 和 同色 

补 色 亦 称 互补 色 ， 如 果 两 种 颜色 等 量 混 合 后 呈 黑 灰色 ， 那 么 这 两 种 颜色 一 定 互 为 补 
色 。 色 环 的 任何 直径 两 端 相对 之 色 都 称 为 互补 色 。 在 色 
环 中 ， 不 仅 红 与 黑 是 补 色 关系 ， 一 切 在 对 角 线 90” 以 内 的 
色 ， 比 如 黄 绿 、 绿 、 蓝 绿 三 色 ， 都 能 够 与 红色 构成 补 色 
于 过 

一 种 特定 的 色彩 只 有 一 种 补 色 ， 有 些 作品 的 画面 色彩 国 罩 冯 
单调 ， 这 是 由 于 画面 中 的 色彩 布局 不 能 满足 视觉 补 色 的 平 二 
衡 要 求 而 造成 的 。 补 色 的 调和 搭配 可 以 产生 华丽 、 跳 跃 、 
浓郁 的 审美 感觉 ， 然 而 倘若 补 色 以 高 纯度 、 高 明度 、 等 面 
积 搭配 ， 会 产生 比 对 比 色 组 更 强烈 的 刺激 性 ， 使 人 的 视觉 
感到 疲劳 而 无 法 接受 。 

任何 一 对 互 钉 色 ， 它 们 既 互 相对 立 ， 又 互相 满足 。 它 是 由 三 对 基本 补 色 引申 开 来 的 ， 
这 就 是 色相 环 上 的 三 对 色 ， 黄 与 紫 、 橙 与 蓝 、 红 与 绿 。 它 们 把 充实 圆满 表现 为 对 立 面 的 平 
衡 。 当 它们 同时 对 比 时 相互 能 使 对 方 达到 最 大 的 鲜明 性 ， 但 它们 互相 混合 时 ， 就 互相 消 
除 ， 变 成 一 种 黑 灰 色 。 互 补 色 中 那 种 互相 满足 的 因素 构成 了 一 个 结构 简明 的 整体 。 因 此 ， 
它 在 色彩 中 具有 一 种 独特 的 表现 价值 。 

同色 即 是 一 种 渐变 得 来 的 相近 的 一 系列 颜色 。 


Er ,所 
| n 


i 
a 
a -ae 
i 天 


而 a 
和 有 
-i 出 L 并 } 
1 上 | 
重 


用 互补 色 对 比 绘制 出 的 色彩 能 够 让 整个 同色 调 的 画面 和 补 色调 正好 相反 ， 同 色调 的 画面 会 显 
画面 更 加 清晰 ， 冲 击 力 更 强 ， 人 物 的 气 得 很 柔和 ， 并 且 让 画面 很 唯美 梦幻 ， 但 者 色彩 掌握 力 

势 也 会 显得 更 加 凌厉 ， 但 如 果 对 颜色 的 度 不 够 ， 画 面 就 会 显得 很 灰 ， 主 题 不 突出 。 

和 营 控 力度 不 够 ， 画 面 则 会 显得 化 和 乱 。 


汰 ”古风 漫画 技法 Ai 
oY 11.1.4 冷暖 色调 的 对 比 


| 精通 


冷暖 是 色彩 的 重 扣 ， 要 想 用 色彩 生动 地 表现 对 象 ， 就 要 和 擎 握 色 彩 冷 暧 的 对 比 。 任 何 
画面 ， 都 有 冷暖 对 比 ， 一 幅 画 面 要 想 使 暖色 更 暖 ， 就 要 用 更 冷 的 冷色 调 去 衬托 它 ， 反 之 炙 
然 。 男 面 中 的 冷暖 色 对 比 要 有 主 次 之 分 ， 这 样 画 面 调理 才 会 清晰 。 但 色彩 的 冷暖 不 是 绝对 
的 ， 和 而 是 相对 比较 而 言 的 ， 色 彩 离开 了 相互 关系 就 无 所 请 冷暖 ， 也 无 所 谓 正 确 与 任 了 。 

一 幅 画 面 总 是 充满 了 对 比 ， 没 有 对 比 就 会 失去 表现 力 。 要 明确 画面 主题 ， 突 出 主要 
部 分 ， 诚 弱 次 要 部 分 ， 就 可 达到 用 色 少 而 色彩 丰富 的 乞 术 效果 。 但 乱用 对 比 、 不 分 主 次 强 
弱 ， 则 会 哈 宾 竺 主 、 素 乱 无 草 。 


这 是 以 冷色 调 为 主 的 画面 ， 整 幅 画 面 让 人 这 是 以 上 暖色 调 为 主 的 画面 ， 整 个 画面 显得 很 
感到 夜晚 的 清冷 ， 加 上 刀 光 的 宕 人 芷 更 加 突 温暖 ， 少 量 蓝 色调 的 搭配 ， 又 让 画面 避免 了 


出 气氛 的 紧张 。 单调 。 


在 不 同 的 冷 暧 对比 上 ， 同 一 色调 看 上 去 感到 在 上 暖色 背景 部 分 偏 冷 ， 在 冷色 背景 部 分 则 
偏 暧 ， 这 是 由 于 冷 暧 对 比 产 生 了 感觉 上 的 差异 。 


11.1.5 “光与影 


光 和 影 是 色彩 中 不 可 分 割 的 重要 部 分 ， 因 为 物体 本 身 的 色彩 是 因为 光源 、 环 境 所 呈现 
的 ， 所 以 了 解 物 体 在 光源 中 产生 的 明暗 关系 古 我 们 绘制 色彩 必须 掌握 的 知识 。 在 光源 的 昭 
出 下 ， 物 体会 明确 地 呈现 明暗 两 面 ， 在 明暗 交接 的 地 方 会 形成 灰 面 过 渡 ， 在 暗部 会 因为 环 
境 色 出 现 反 光 ， 在 光源 的 照射 下 ， 由 于 物体 本 身 结构 的 遮挡 还 会 形成 阴影 ， 阴 影 可 以 说 是 
暗部 的 衍生 。 


受到 直接 照射 反 
光 最 强烈 的 部 分 
因为 环境 色 产生 高 光 。 
折射 形成 的 
反光 。 


因 手掌 遮挡 ， 形 
成 的 暗 面 。 


直接 受到 光源 
照射 的 亮 面 。 


明暗 过 渡 时 产生 的 灰 面 。 


yr (C0 
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11.2 ”传统 上 色 工 具 


传统 上 色 工 具 就 是 指 在 画 纸 上 手绘 上 色 的 工具 ， 对 手绘 的 熟练 程度 要 求 比较 高 ， 新 手 
需要 多 练习 才能 更 好 地 把 握 工 具 的 上 色 特 性 。 


11.2.1 彩色 铅笔 和 蜡笔 的 运用 


> 彩色 外 和 


彩色 铅笔 是 一 种 非 角 容易 竺 握 的 涂 
色 工 具 ， 画 出 来 的 效果 以 及 其 外 形 都 类 似 
于 铅笔 。 其 颜色 多 种 多 样 ， 田 出 来 效果 较 
淡 ， 清 新 简单 ， 大 多 易于 用 橡皮 擦 去 。 


彩色 铅笔 也 分 为 两 种 ， 一 种 是 水 次 性 彩色 铅笔 ， 
另 一 种 是 不 溶性 彩色 铅笔 。 不 溶性 彩色 铅笔 可 分 为 干 
性 和 油性 ， 一 般 市 面 上 销售 的 大 部 分 都 是 不 次 性 彩色 
铅笔 ， 其 价格 便宜 ， 是 绘画 入 门 者 的 最 佳 选择 ， 有 着 
半 透 明 的 特征 ， 可 通过 颜色 的 登 加 ， 至 现 不 同 的 画面 
效果 ， 是 一 种 比较 具有 表现 力 的 绘画 工具 。 水 溶性 彩 
色 铅 笔 义 叫 水 彩色 铅笔 ,本 上 水 之 后 就 会 像 水 彩 一 
样 ， 闫 色 鲜 艳 避 丽 ， 十 分 深 之 ， 而 且 色 彩 也 很 杀 和 。 


>》>> 量 笔 


晨 笔 是 一 种 油性 彩色 绘画 工具 ， 一 般 
为 长 10 厘 米 雹 右 的 圆柱 形 或 柜 柱 形 。 


a 
a i Ee te E se: 
PA 4 


1 
er 
人 


暴 笔 手感 细腻 、 滑 吏 、 铺 展 性 好 、 和 又 
色 、 混 色 性 能 优异 。 最 为 突出 的 是 超 细 增 
厚 浴 层 材料 ， 使 涂 层 更 有 质感 。 


风湿 画 技 法 从 入 门 到 精通 


、11.2.2 ”各 种 上 色 的 颜料 工具 


给 图 条 上 色 的 颜料 有 很 多 种 类 ， 如 水 彩 、 水 粉 、 彩 色 墨 水 等 ， 下 面 驶 来 一 一 介绍 它们 
的 作用 和 特 扩 。 


>>> 水 彩 


ee 
明 水 彩 的 透明 度 高 ， 色 彩 重 闭 时 ， 下 面 的 
palpi 能 力 差 ， 但 可 以 
通过 调 色 来 绘制 出 各 种 不 同 的 颜色 。 


>>> 水 粉 


水 粉 又 称 广告 色 ， 是 不 透 
明 水 彩 颜 料 ， 可 用 于 较 厚 的 着 
色 ， 大 面积 上 色 时 也 不 会 出 现 
不 均匀 的 现象 。 


>》>> 彩色 墨水 


彩色 父 水 分 为 染料 系 和 颜料 系 墨 
水 ， 推 荐 使 用 颜料 系 黑 水， 因为 它 更 
容易 上 色 ， 颜 色 鲜 艳 ， 使 用 时 需要 加 
水 进行 调和 。 


>》>> 马 殉 笔 


马克 笔 又 称 麦 克 笔 ,可 分 为 水 性 、 油 性 、 酒 精 性 几 种 。 油 性 马克 笔 具 有 快 干 、 耐 水 的 
特点 ， 而 且 耐 光 性 相当 好 ， 颜 色 多 次 全 加 也 不 会 损坏 纸张 ， 比 较 柔 和 。 沙 发 马克 笔 糊 色 透 
之 ， 杖 水 使 用 时 与 水 彩 类 似 。 
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11.2.3 ”宣纸 的 选择 
给 漫画 上 色 的 纸张 也 是 很 重要 的 ， 不 同 的 漫画 风格 选用 不 同 的 纸张 上 色 会 有 不 同 的 效 
果 。 下 面 来 看 看 如 何 选择 合适 的 纸张 。 


有 些 绘画 者 练习 时 会 选择 使 用 原稿 纸 直接 进行 
:上 色 。 用 原稿 纸 上 色 时 一 般 较 少 用 水 彩 等 颜料 ， 而 
i 多 用 彩色 的 画笔 进行 上 色 。 


NN 
和 


本 


宣纸 是 中 国 传统 的 书画 用 纸 ， 真 正 的 宣纸 
上 色 好 ， 拉 力 强 ， 耐 反复 渲染 ， 有 些 纸 画 出 后 
墨色 灰暗， 不 宜 反 复 染 。 纸 不 在 于 厚 沽 ， 而 在 
于 松 案 。 

宣纸 可 分 生 宣 、 葡 宣 两 种 。 生 宣纸 能 产生 
洒 化 作用 ， 区 宣纸 加 涂 明 矶 和 骨 腕 ， 不 泗 化 ， 
主要 用 于 工笔 男 。 皮 纸 不 同 于 宣纸 ， 过 去 的 皮 
纸 由 于 粗 而 薄 ， 不 宜 反 复 着 墨 ， 否 则 会 僵 ， 现 
在 的 皮 纸 造 得 比较 细 ， 表 面 有 时 和 宣纸 难以 区 
分 ， 由 于 纤维 粗 ， 癸 页 水 会 出 现 如 骨 毛 状 的 小 
瞧 线 突出 。 

从 以 上 的 特 所 来 看 ， 在 挑选 宣纸 时 束 要 注意 
了 ， 飞 一 张 试 一 下 ， 先 用 浓 誉 划 上 一 拖 ， 和 二 后 看 
是 否 主 现 灰 色 ， 然 后 用 洗 墨 平行 连续 绘制 几 笔 ， 
看 是 否 出 现 无 色 胶 痕 ， 最 后 用 笔 根 芯 泊 墨 ， 笔 从 
栈 焦 礁 ， 把 笔 敌 锋 ， 在 纸 上 反 复 擦 写 ， 如 果 痰 的 
盖 在 浓 的 上 面 ， 而 浓 的 又 不 化 开 ， 就 是 较 好 的 禄 
皮 ， 绘制 水 彩 风格 的 漫画 比较 好 。 

使 用 不 同 的 宣纸 绘制 漫画 时 要 把 握 好 尺 
度 ， 否 则 修改 起 来 会 很 麻烦 。 


古风 漫画 技法 从 入门 到 精通 


11.3 ”计算 机 上 色 基 础 


计算 机 上 色 有 很 多 种 方法 ， 不 同 的 工具 有 不 同 的 上 色 方 法 ， 随 疹 科 技 的 高 速 发 展 ， 7 
以 使 用 鼠标 直接 进行 上 色 ， 但 一 般 不 推荐 这 种 方法 ， 因 为 鼠标 绘制 上 色 需 要 长 时 间 的 绘 
积累 和 对 软件 有 相当 的 熟练 程度 ， 并 不 像 丰 正 总 义 上 的 手绘 。 现 在 一 般 使 用 炊 位 板结 全 给 
图 软件 来 进行 上 色 ， 这 样 表 现 出 来 的 线条 就 如 纸 上 作 男 一 般 真实 、 精 怪 ， 表 配合 不 同 的 软 
件 工具 可 以 使 绘画 者 更 加 快速 地 等 握 绘制 技巧 。 

SAI 软 件 是 比较 弟 见 的 上 色 软 件 ， 下 面 就 来 了 解 一 下 SAI 软 件 的 上 色 基 础 和 技巧 。 


>》>> 绘画 音 用 的 一 些 面板 


这 是 “画笔 ”面板 ， 在 使 用 不 同 的 画笔 时 会 根据 需要 
调 出 不 同 效果 的 画笔 ， 在 使 用 画笔 时 会 用 到 这 个 面板 。 


浴 > 值 和 和 了 ‘> : 


水 彩 笔 水 彩 御 | 旧 水 
-和 这 是 “ 色 板 ”面板 ， 是 
的 ”“” 上 色 时 需要 使 用 到 的 面板 。 
Ex Aman 面板 中 可 以 存 入 许多 自己 配 
人 Na/ 好 的 颜色 ， 以 便 使 用 时 不 用 
笔 抽 农 度 100 反复 地 调节 颜色 。 其 中 还 有 
【通常 的 图 形 ] 部 分 工具 的 属性 面板 。 
【无 材质 】 \ 
Dae oo 
辣 痢 莉 窗 澡 归 这 是 “图 层 ”面板 ， 是 上 
一 色 时 必须 用 到 的 面板 ， 绘 制 复 
CV) has 
管理 ， 也 可 以 利用 图 层 模式 调 
节 出 许多 意 想不到 的 效果 。 


这 是 工作 面板 ， 只 有 在 白色 区 域 中 才 
可 以 进行 工作 ， 相 对 Photoshop，SAI 的 工 
作 面 板 是 可 以 随意 旋转 的 。 
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>》>> 转 笔 工具 的 使 用 


团 笔 工具 是 SAI 中 绘制 独 像 时 最 为 角 用 的 工具 ， 通 过 对 画笔 工具 的 设置 ， 可 以 使 男 笔 
工具 的 笔触 与 绘画 效果 更 加 目 然 。 男 笔 工 具 可 用 于 多 种 局 部 和 细 市 的 绘制 ， 还 可 以 根据 画 
面 的 比例 ， 通 过 缩放 画笔 大 小 来 刻画 。 下 面 就 来 看 看 画笔 工具 的 绘制 效 朱 。 


没有 添加 感 添加 了 感 压 的 
压 的 默认 笔 / “笔触 效果 。 
触 效 果 。 


>>> 上 色 工 具 的 使 用 


在 SAI 中 ， 通 第 上 色 时 会 选用 魔 棒 工 具 和 选择 笔 工 具 ， 这 两 个 工具 的 结合 使 用 ， 
用 户 更 加 块 速 地 进行 上 色 。 


-4 
域 后 ， 被 选区 域 会 呈 蓝 色 。 


唔 以， 笔 4 
6 | 
和 权 先 区 探 | 出 

A 攻关 


Ap/ 叭 


地 方 选 择 不 到 ， 这 时 候 就 可 以 使 用 选择 笔 工具 。 
误 笔 z 喷枪 < 笔 yn 水彩 敌 罩 
下 mm 选区 

恒 ? 值 等 。 和 组 区 外 和 

< AP 


强 区 旧 水 彩 


中 昔 
明生 了 员 山 时 才 < ee 


加 最 后 使 用 油漆 桶 工具 进行 填充 上 色 。 


Ai 外 古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 到 


11.4 ”古风 人 物 上 色 案 例 


漫画 上 色 其 实 很 简单 ， 每 块 色彩 的 变化 不 大 ， 上 色 时 最 需要 注意 的 是 画面 不 能 显得 
乱 、 花 、 脏 和 呆板 。 本 方 主要 通过 两 个 案例 来 讲解 人 物 上 色 的 技法 。 
11.4.1 倾城 国 色 

在 上 色 之 前 ， 如 果 对 色彩 不 能 很 好 地 把 握 ， 可 以 借助 优秀 作品 的 色彩 进行 绘制 ， 这 样 
色彩 在 配色 方面 就 会 有 一 个 大 概 的 了 解 。 下 面 就 开始 进行 实例 的 绘制 。 


>>> 绘制 线 稿 


[7 _ 
WN (1 
“用 简单 的 线条 勾勒 出 人 物 的 身体 
全 | 结构 ， 这 里 设计 的 是 一 个 站 姿 。 


SS 2 


/全 在 上 一 步 的 基础 上 给 
VS 人 物 添加 头发 、 衣 服 。 


3 
(3 pm a 
十 字 线 勾勒 出 人 物 的 五 官 。 


人 AN 
路 中 机 
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”整理 画面 ， 将 人 物 的 完 
整 线 稳 整 理 出 来 ， 以 便 下 面 
步骤 中 的 上 色 。 


>>> 人 物 上 色 


” 首先 从 皮肤 开始 上 色 ， 给 人 物 的 ”在 底 色 的 基础 上 给 信物 的 


皮肤 铺 上 一 层 偏 肉色 的 肤色 ， 作 为 皮 皮肤 添加 一 层 阴 影 ， 阴 影 用 底 
肤 的 底 色 ， 注 意 颜色 不 要 太 重 了 。 色 较 深 的 颜色 添加 即 可 。 | 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


” 大 胆 地 给 人 物 的 头发 添加 
一 层 偏 绿 的 灰色 调 。 人 物 头 发 
的 颜色 主要 根据 个 人 襄 好 进行 
添加 。 


”在 底 色 的 基础 上 给 人 物 的 头 
发 添加 一 层 阴影 ， 阴 影 要 用 更 深 
的 原色 才 行 ， 才 能 与 整个 涉 友 的 


给 人 物 的 衣物 添加 一 层 淡 淡 的 


[ 
| Og 
的 变化 添加 一 层 阴 影 ， 阴 影 
| 要 用 更 深 的 压 色 添加 。 


WN\ 


rr 人 
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加 一 层 淡淡 的 红色 。 


@ 
是 忆 根据 衣服 的 结构 和 光源 
的 变化 添加 一 层 阴 影 ， 阴 影 
用 更 深 的 底 色 添加 ， 使 衣服 
更 有 立体 感 ， 


中 入 物 的 内 衣 是 浅 蓝 
色 ， 脂 膊 处 的 长 绫 是 带 点 
绿 的 接近 白色 的 颜色 。 


”古风 温 男 技法 从 入 门 到 精通 


45 给 人 物 的 发 饰 和 内 衣 上 一 层 红色 。 
根据 发 饰 的 结构 给 发 饰 添 
加 高 光 和 阴影 。 


mmmememenameem mm mm 
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完善 整个 画面 ， 最 终 效 果 图 完成 。 这 是 一 个 身 着 绿色 衣 裙 女子 的 一 个 站 
同色 系 的 头发 和 红色 裙子 的 配合 使 整个 画面 更 加 统一 协调 。 女 子 长 友 球 
、 双 眸 做 财 、 衣 寥 膨 然 ， 倾 国 倾城 。 


E 意 女子 手势 的 绘制 ， 
兰花 指 更 显 女子 的 高 贵 
和 和 柔美 。 


长 绫 绘制 时 注意 其 结构 的 
变化 ， 其 颜色 一 般 要 绘 抽 
出 有 些 透 明 的 感觉 。 


古风 漫画 技法 从 入 门 到 精通 


月 
ly 11.4.2 执笔 天 下 
下 面 介绍 古风 男子 的 上 色 过 程 。 


>>> 纵 制 线 稳 


_ 
romrme 

图 ， 以 确定 人 物 的 头 身 比 例 和 

在 画面 中 的 大 概 位 置 。 
(<) 


2 


2 


” 根据 人 体 结构 图 绘制 
出 衣服 和 头发 的 大 概 形体 样 


式 ， 确 定 人 物 的 大 概 位 置 。 


(ww 和 
黎 
eo < 
3 (4 : 
根据 人 体 结 构 勾 勒 出 人 物 大 概 的 细 化 头发 ， 绘 制 出 五 官 ， 使 头 部 
外 形 样 式 ， 添 加 宽 袖 和 裙 摊 ， 绘 制 出 完善 ， 并 继续 为 衣服 和 鞭子 绘制 细节 
衣服 的 大 概 轮廓 。 部 分 ， 添 加 裙 颁 。 


name mm mm 
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>>> 人 物 上 色 


( : 
“二 给 人 物 的 脸 部 和 手 添加 一 层 根据 头 部 和 身体 的 结构 添加 一 层 
淡淡 的 柠 榜 黄 ， 作 为 皮肤 的 底 色 。 阴影。 阴影 用 更 深 的 颜色 添加 即 可 。 


给 人 物 的 头 肥 添加 目 己 可 
欢 的 颜色 ， 这 里 选择 的 是 标 色 。 


“ks, 


7 


LN、 7 
| 


给 头发 添加 阴影 ， 用 较 
深 的 神色 添加 阴影 ， 注 意 要 根 
据 每 绫 头 及 的 走 同 进 行 添加 。 


mm 


AN \ WD oi 
| ， 里 面 衣 服 上 一 层 灰 色 ， 这 样 比较 朴 


ee 会 让 人 物 显 得 更 加 成 熟 稳重 。 


给 衣衫 添加 阴影 。 用 较 深 的 
药 色 添加 阴影 ， 注 意 要 根据 衣服 


衣 纹 的 走 同 进行 添加 。 


(Ts 


色 ， 袖 子 里 选用 更 深 一 些 的 
蓝 色 ,看 上 去 正好 能 与 外 衫 
的 颜色 相 融 合 。 


给 袖子 添加 一 层 阴 影 ， 用 
更 深 的 紫色 添加 即 可 ， 衣 袖 里 
面 选用 更 深 的 颜色 。 
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1 4 > 节 部 添加 阴影 ， 选 用 
更 深 一 些 的 绿色 最 好 。 


1 ) 给 腰带 上 一 层 红 色 。 


16 根据 腰带 节 的 结构 ， 添 
加 更 深 一 层 的 阴影 ， 使 其 更 


加 立体 。 


TD 
TU 


i 

i 

ee i 
月 DD 


一 CC 
给 人 物 的 鞋子 添加 一 


层 紫 灰色 。 


(TE: 


现 出 鞋子 的 阴影 。 


19 pe 


偏 黄 的 颜色 。 


Fe\ 


Sa 
es 


20 用 稍 深 的 褐色 表现 出 


笔杆 的 阴影 ， 毛 笔 上 的 毛 
用 浅 次 色 。 
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GC 
色 ， 使 人 物 的 眼神 看 起 来 更 加 有 


神 ， 同 时 对 人 物 的 发 著 添 加 高 光 。 


给 信物 的 衣服 领 添加 装饰 花 


纹 ， 使 其 更 加 具有 特色 。 


进一步 刻画 人 物 ， 给 人 物 衣 衫 上 
一 层 局 光 ， 使 衣服 立体 感 增强 。 


9 


2 
AA 


GA 
相 一 至 


| 精通 


百 风 漫画 近 法 从 AT 理 


整理 画面 ， 一 个 手 执 毛笔 男子 的 最 终 效 
朱 图 绘制 完成 ， 衣 机 昧 飞 ， 给 人 执笔 天 下 的 
pi 


注意 衣 领 的 疾 饰 花纹 ， 要 有 古 时 
衣 饰 的 特色 。 


注意 衣衫 的 阴影 和 高 光 的 绘制 ， 
以 及 衣服 娃 起 时 的 裙 颁 。 
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